Gra turystyczna to specjalna odmiana gry miej-
skiej, ktéra umozliwia zabawe bez ograniczen
czasowych. Przed Toba spacer po Powidzu - uro-
kliwym miejscu nad jeziorem, do ktérego sie
wraca!

Twoim zadaniem jest odczytanie ukrytego hasta.
Z karta gry wyruszasz wiec w przestrzen historycz-
! nego miasta, by rozwigzac¢ zadania. Gdy Ci sie to
~ uda, mozesz na stronie www.gryturystyczne.pl
' sprawdzi¢ poprawnos¢ uzyskanego hasta i dopisac
. sie do listy zwyciezcow.

Odwiedz miejsca wskazane na planie w dowolnej
kolejnosci, korzystajac ze wskazéwek na odwrocie
karty. Kazda zagadka (,Rozejrzyj sie” lub ,Zastanéw
sie”) pozwoli Ci odkry¢ jedna litere. Gdy zbierzesz
wszystkie i ponumerujesz je, z tatwoscia odczytasz
hasto.

Osadnictwo nad Jeziorem Powidzkim siega wcze-
snej epoki zelaza (700-500 p.n.e.). Powidz uzyskat
prawa miejskie w 1243 roku. Az do zaboréw pozo-
stawat wtasnoscig monarsza, a jego mieszkancy
odparli ataki Krzyzakéow w latach 1331 i 1454.
W podziekowaniu miejscowos¢ otrzymata liczne
przywileje, potwierdzane przez kolejnych kroléw.

¢ W XVIl wieku stato tu 100 doméw, mtyn, warsztaty

rzemieslnicze i organizowano jarmarki. W XVIIl wie-
ku Powidz stat sie uzdrowiskiem. Miejscowi rybacy
précz ryb towili raki, ktére eksportowano do Fran-
¢ji. W wyniku rozbioréw Powidz znalazt sie pod pa-
nowaniem pruskim, a mieszkancy utracili swoje
przywileje. W XIX wieku intensywnie rozwijat sie
tu przemyst: dziataty fabryka szkta i manufaktura
sukiennicza. Pod koniec stulecia miasto uzyskato
potaczenie koleja waskotorowg z Gnieznem i Anas-
tazewem. W 1918 roku powidzanie wzieli udziat
w powstaniu wielkopolskim, co upamietniaja dzs$
pomnik i mural historyczny.

W okresie miedzywojennym miasto rozkwitto
dzieki uzdrowiskom, rzemiostu i dziatalnosci kultu-
ralnej. Po kryzysie lat 30. stracito prawa miejskie,
a w czasie Il wojny Swiatowej znalazto sie pod
okupacja niemiecka. Po wojnie, w latach 50., po-
wstata tu baza lotnictwa wojskowego.

W 1998 roku utworzono Powidzki Park Krajobrazo-
wy, ktérego walory przyrodnicze i kulturowe za-
checaja do blizszego poznania tego obszaru.
Podczas spaceru warto zwréci¢ uwage na tablice
,Powidzkie stuchowisko", ktére przyblizajg cieka-
we historie i legendy zwigzane z tym miejscem.
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2 ktdrego zarzqdzat okolicq méciwy
kasztelan Powidz. Miat corke Anne,
ktdra zakochata sie w ubogim rybaku,
co tak rozgniewato popedliwego ojca,
se zamkngt kasztelanke w wiezy. gdy
wyjechat na polowanie, matka prébo-
wata przekonaé Anne, by zgpomn/m‘a
o rybaku, ale bezskutecznie. Po po-
wrocie Powidz dowiedziat sie o tym
i kazat wtrgci¢ do lochu takze Zone.
Na to zrozpaczona kasztelanka sko-
czyta do jeziora... ‘
I letnie noce weigz czeka na swojego
rybaka w miejscu 2wanym ,Ani Rog'.

Drogi Gracau,
Pokaze Ci Powidz,
ktdrego mieszkavicy pamietajg
o mnie — kasztelance Annie nie-
szczesliwie zakochanej w ubogim
rybaku. Odwiedzajgc kolejne
miejsca, zbierzemy litery, dzieki
ktorym poznasz hasto z2wigzane
2 Jeziorem Powidzkim — pertq
wielkopolskich jezior.

J



Gdzie s2ukaé

Park Powstarcow Wielkopolskich
Inajdujesz sie na terenie dawnego rynku, ostatnio
przebudowanego. Zachowany zostat tu historyczny
ukfad urbanistyczny. Dawniej zabudowa wokdt placu
bz/’ra drewniana, a na tytach domow znajdowaty sie po-
dhuzne dziatki ogrodéw owocowo-warzywnych. Na na-
roznikach rynku staty figury $wietych, o ktdrych dzis
przypominaj drewniane rzezby.

Tablica informacyjna przy promenadzie

U zbiequ pobliskiej alei spacerowej i ul. Wodnej, ob-
sadzonej gtownie lipami, kasztanami i debami, naj-
duje sie restauracja. Budynek ten powstat na poczatku
XX wieku jako hotel Plazowy, a nastepnie pefnit funkje
domu kuracyjnego.

Gora Zamkowa
Na pobliskim wazniesieniu archeolodzy zlokalizowali
grodzisko stozkowe, ktdre z biegiem czasu mo?’fo zostac
przeksztatcone w zamek. To whasnie tutaj 2yta legendar-
na Anna. W XVII wieku zbudowano na E(Opcu dwor dla
zarzadcy miasta. Mijsce to zwiazane tez byto z wrdzba-

mi! Dowiesz sie o tym wiece] z tablicy informacyjnej.

ul. Park Powstaricow Wielkopolskich 1

Na elewagji budynku Zespotu Szkolno-Przedszkolnego
namalowano mural historyczny upamietniajacy po-
wstanie wielkopolskie. Przyjrzyj mu sig uwaznie.

Rotunda (Powidzki Osrodek Sportu i Rekreacji)

W 1922 roku powstaty w tym miejscu drewniane fa-
zienki, ktére czesciowo zbudowane byty na wodzie.
W uzdrowisku wydzielono plaze, organizowano rejsy
todzia, wedkowanie, dancingi oraz wypozyczano sprzet
W(|>dny. Na jednej z elewadji poszukaj kolorowego mu-
ralu.

Kosciot sw. Mikotaja
Pierwsza, drewniana $wigtynia powstata w tym miejscu
prawdopodobnie juz w XI wieku. Obecny, neogotycki
koéciot wzniesiono w 2. potowie XIX wieku. W jego

wnetrzu znajduja sie cenne zabytki, m.in. péznobaroko- 4
wy krucyfiks i polichromie. Przyjrzyj sie gtéwnemu d
wejsciu do budynku. (;
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Rozejrzyj sie! [©)
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2astanow sie! g

Zwr6¢ uwage na drewniane rzezby Swietych. I?oszulgu;egz
éwietego, ktory trzyma krate. Liczba kwadratow, ktore ja
tworza, wskazuje potozenie W ciagu liter w polu ,,Jak grac

litery hasta, ktéra nalezy zakreslic.

Na tablicy informacyjnej przy promenadzie znajdziesz
,Krotka historie Powidza". Odszukaj, kiedy miat tu miejsce
strajk dzieci szkolnych przeciwko germanizagji. Ostatnia
cyfra roku tego wydarzenia pozwoli Ci znalez¢ kolejng litere
w ciagu znakéw na karcie gry.

U podndza Gory Zamkowej znajdziesz tablice informacyjna.
Podana tam wysokos¢ zbocza od strony jeziora jest liczbg,
ktéra odpowiada miejscu w ciagu liter w polu ,,Jak grac"
kolejnej potrzebnej i litery.

Zadanie publiczne pn. ,Wsparcie rozwoju turystyki aktywnej poprz

modernizacje i udostepnienie narzedzi pjopulayyzﬁjqcychygry %eir)enpow?ez
aplikacji do samodzielnego tworzenia gier terenowych oraz Wydanié
10 nowych gier turystycznych w matych i $rednich_miejscowosciach”
dofinansowano ze srodkéw Ministerstwa Sportu i Turystyki zgodnie
z zawarta umowa nr 2024/0030/2767/UDOT/DT/BP/IS z dnia 14.06.2024 r.
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Jak graé

1) W dowolnej kolejnosci odwiedz miejsca oznaczone

g ZASTANOW SIE  odpowiedz na pytanie lub

ROZEJRZY) SIE i rozpoznaj fotografie
(uwaga — tylko 3 z nich s prawdziwe!).

2) Zakreslaj poznawane kolejne litery. Gdy poznasz juz
v¥szystkle 6 liter, ponumeruj je, zaczynajac od lewej
strony.

VERKSBIWFGAPLYMION

3) Utworz hasto koricowe, uzywajac zakreslonych
liter o podanych nizej numerach.

Micjsce kapielowe w Powidzu

Rosyjska granica — '\\-’l‘dp:c 6 jeziorn Hotel kapielowy d
: SR i ele Fowidz

y na planie oraz rozwiaz zagadki, czyli: |

idoki Powidza na pocztéwce z ok. 1910 roku
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Stowarzyszenie
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GRY TURYSTYGINE
www.gryturystyczne.pl
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