Gra turystyczna to specjalna odmiana gry |
miejskiej, ktora umozliwia zabawe bez ograni- l
czen czasowych. Przed Tobg spacer po sred-
niowiecznym Zninie. Twoim zadaniem jest
odczytanie ukrytego hastfa. Z karta gry wyru-
szasz w przestrzen historycznego miasta, by
rozwigzac zadania. Gdy Ci sie to uda, mozesz
na stronie www.gryturysthzne.pI sprawdzic
poprawnos¢ uzyskanego hasta i dopisac sie
do listy zwyciezcow.

Odwiedz miejsca wskazane na planie w do-
wolnej kolejnosci, korzystajac ze wskazowek
na odwrocie karty. Kazda zagadka (,Rozejrzyj
sie” lub ,Zastanow sie”) pozwoli Ci odkryc
jedna litere. Gdy zbierzesz wszystkie i je ponu-
merujesz, z tatwoscig odczytasz hasto.

Uwaga! W miejscach oznaczonych aparatem
fotograficznym i literami QR zeskanuj kod QR
znajdujacy sie na tablicy informacyjnej, a zo-
baczysz, ktéry z obrazéw umieszczonych
w polu ,,Rozejrzyﬂ') sie” przedstawia wizualiza-
cje nieistniejagcej budowli.

PARTNER PROJEKTU:

Witaj w Zninie, gdzie
do dzi$ mozna znaleZé slady czasdw, gdy jako
Sredniowieczny kupiec bywatem na jarmarkach.
2apraszam Cie na spacer, podczas ktdrego przyda Ci
sie smartfon (dzieki kodom QR na tablicach informacyj- \ 3
nych bedziesz mdgt zobaczyé dawny Znin). Podgzajac |

2a moimi wskazowkami, poznasz poszczegdlne litery  fiF &
ukrytego hasta, ktore jest zwigzane z architekto- A+
nicznym skarbem wspdtczesnego miasta. i
2atem w droge! :
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Potozony w sercu Patuk Znin w $redniowieczu
byt jednym z najwazniejszych osrodkow Wiel-
kopolski o znaczeniu strategicznym i handlo-
wym. Do jego rozwoju przyczynito sie korzyst-
ne potozenie, sprzyjajace funkcji obronne;j.
Na przesmyku miedzy Jeziorami Zninskim
Duzym i Matym kontrolowano przeprawe
przez rzeke Gasawke, przez ktoérg prowadzita
droga w gtab panstwa.
Uktad przestrzenny Znina zostat uksztatto-
wany w poczatkach XI wieku. Najwazniejszg
czesc stanowit grod, siedziba wiadzy. Podgro-
dzie zamieszkiwali rzemiesInicy. Osobne miej-
sce przeznaczono na $wiatynie i targ. W | poto-
wie Xl wieku wzniesiong pierwszy romanski
kosciot, zas w 1263 roku Znin otrzymat prawa
miejskie, a pdzniej réwniez prawo bicia wilas-
nej monetﬁ.
W XIX wieku miasto uzyskato liczne potacze-
nia kolejowe oraz rozwijato sie dzieki dziatal-
nosci wiekszych przedsiebiorstw, m.in. ce-
gielni, mleczarni czy cukrowni.
Obecnie miasto przycigga turystow korzy-
stajgcych z infrastruktury Jeziora Zninskiego
Matego, stacji poczatkowej Zninskiej Kolei
Waskotorowej, centrum hotelowo-rekreacyj-
Eego Cukrownia Znin i Muzeum Ziemi Patuc-
iej.
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+ pw. sw. Floriana, litografia Napoleona Ordy, 1880r.

Znin, widok na kosci6
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Rozejrzyj sie! (©)
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1) W dowolnej kolejnosci odwiedz miejsca oznaczone
na planie oraz rozwiaz zagadki, czyli: |

g ZASTANOW SIE i odpowiedz na pytanie lub

ROZEJRZYJ SIE i rozpoznaj fotografi
3 j fotografie
(uwaga — 5 z nich jest btednych!).

Baszta — plac Wolnosci
Gérujaca nad centralnym placem baszta przypomina
0 znajdujacym sie tutaj w XV wieku ratuszu wiezowym.
Uwage zwraca jej ciekawa konstrukja — kwadratowa
podstawa, na ktdrej wzniesiono o$mioboczng wieze.
Przyjrzyj sie doktadnie gtownej bramie.

Skrzyzowanie ulic Licealnej i Sienkiewicza

W tym miejscu wybudowano w konstrukdji drewniano-
-ziemnej Brame Wodna. Przekraczajac ja, mozna byto
dotrze¢ na targ rybny, do fazni miejskiej oraz nad brzeg
jeziora. Zwr6¢ uwage na jej otoczenie.

Skrzyzowanie ulic Podmurnej i Kosciuszki

Dawniej znajdowata sie tutaj Brama Poznariska, w ktorej
whikliwie sprawdzano, czy wwozone do miasta towary
nie zagrazaja monopolowi lokalnych wytworcow.

Irédto wody pitnej na ulicy Wodnej

Kolejne remonty w obrebie starego miasta odstaniaja
dawny Znin — jego drogi i drewniane rury wodociggowe.
Przypuszcza sie, ze budowe wodociagu zainicjowali
ojcowie dominikanie. Nieopodal ich kosciota miato si¢
znajdowac zrodto wody pitnej.

Kosciot Najswietszej Maryi Panny Krélowej Polski
W XIV wieku do Znina przybyli dominikanie. Oprocz
koéciota wzniesiono tutaj rowniez budynki mieszkalne,
szkote, magazyn zywnosci, browar, zatozono ogrody
oraz cmentarz. Na poczatku XX wieku na terenie dawnej
drewnianej $wiatyni powstat obecny koscid, ktory stuzyt
poczatkowo ewangelikom.

Skrzyzowanie ulic Lewandowskiego i 700-lecia

0d wschodu wjazd do Znina chroniony byt przez Brame
Toruriska, upamietniong w herbie miasta. W Srednio-
wieczu znajdowaty sie przy niej szpital i kosciot Tréjcy
Swietej.

Ulica 700-lecia 7

W éredniowieczu wiele ulic nosito inng nazwe. W naj-
starszej czesci miasta zostaty one upamigtnione kamien-
nymi tabliczkami z dawnymi nazwami.

Kosciot sw. Floriana

W miejscu obecnej gotyckiej Swiatyni wczesniej znajdo-
wat sie drewniany kosciét mariacki. Znin byt ulubiong
siedzibg arcybiskupia, dlatego w tutejszym kosciele
wielokrotnie udzielano $wiecen kaptariskich i sakry
biskupiej.

2) Zakreslaj poznawane kolejne litery. Gdy poznasz juz
v¥szystkle 8 liter, ponumeruj je, zaczynajac od lewej
strony.

VERKSJIAGFPtLYMIONSB?2

3) Utwadrz hasto koricowe, uzywajac zakreslonych
liter o podanych nizej numerach.

2astanow sie! g

Na jednej ze $cian budynku znajdujacego sie przy dawnej
ul. Wodnej odnajdziesz tablice pamiatkowa z wizerunkiem
dwdch mezczyzn urodzonych w Zninie. (yfra, ktora wyste-
z

puje dwukrotnie w roku smierci jednego z nich, wskazuje
potozenie w ciagu liter w polu ,Jak grac" litery, ktora masz
akreslic. 7
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Gra tu rystyc'zn'a A

cyfry roku, w ktérym budowla zostata rozebrana w czasie

<
- Zapoznaj sie z trescia tablicy informacyjnej o obiekcie, ktdry
N dawniej znajdowat sie w tym miejscu. Szukasz ostatniej
zaboréw. W cigqu liter na karcie zakres| te z kolei litere.

L I AS 4

anéw w Zninie pozwoli Ci znalez¢ kolejng w ciagu zna

4

Na budynku znajdujacym sie za kosciotem zobaczysz
historyczny mural. Cyfra zwiazana z obecnoscig domini-
| k

kow litere do zakreslenia.

! P Na <cianie frontowej kamienicy znajdziesz brazowq tablice
* 7 dawng nazwa ulicy. Trzecig litere tego stowa zakres| na

s karcie w ciagu liter w polu , Jak grac”. r

Zadanie publiczne pn. ,Wsparcie rozwoju turystyki j q
' public Msp yki aktywnej poprze
modernizacje i udostepnienie narzedzi popularyzujqcychygry {e?enpowez, J
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