A

Gra turystyczna, ktorej karte startowg witasnie
trzymasz w reku, jest specjalng odmiang gry
miejskiej. Ta nowa forma zwiedzania umozliwia
zabawe wiasciwie 24 godziny na dobe przez siedem
dni w tygodniu.

Akcja toczy sie w wyjatkowym miejscu - na Forcie
Winiary w Poznaniu. Uczestnicy ruszaja w teren, by
rozmazac przygotowane dla nich zagadki. Bawm sie §.¢
mozna indywidualnie lub zespotowo. Zwycigzcy .
rejestrujg sie w Internecie, by wpisac sie na liste
zwycigzcow. Gry tego typu przygotowane sg z my-

éla o turystach oraz mieszkancach chcacych lepiej '
poznac swoje miasto. ;
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CZYM JEST GRA?
P

Poznan byt twierdza od =zarania dziejow. We
wczesnym Sredniowieczu miescit sie tu potezny -
drewniano-ziemny gzod chronigcy siedzibe ksiecia.
Lokacja miasta w 1253 roku spowodowata budowe
wielkiego zatozenia muréw miejskich, ktdre strzegly
nowopowstatego miasta. Przez pewien czas grod
i mury nowego miasta istniaty obok siebie. Z czasem
ten pierwszy zostat zastgpiony rowniez murowanymi
umocnieniami. Kolejnym zwrotem historii byta utrata
niepodlegtosci przez Polske w wyniku rozbiorow.
Prusacy zadecydowali o zniesieniu sredniowiecznych
umocnien i przez kilkadziesiat lat przemienili Poznan
w twierdze poligonalng.

i NIECO HISTORII

Dominujacym elementem nowopowstatej twierdzy
byt Fort Winiary zwany dzi$ potocznie Cytadela. Byto
to olbrzymie - bo ponad stuhektarowe dzieto, ktore
taczyto sig z obwatowaniami za mykaiocyml miasto w
pierscieniu umocnien. To wyjatkowe zatozenie
architektoniczne nie dotrwato jednak naszych
czasOw. Zniszczone czesciowo podczas Bitwy
o Poznan w 1945 roku zostato po wojnie bezmyslnie
rozebrane. Ruiny przeksztatcono w park. Tylko
wprawne oko jest w stanie rozpoznac w nielicznych
znajdujacych si¢ w nim reliktach fragmenty fortu.
Celem tej gry jest przywrdcenie ruinom kontekstu -
ukazanie fortu w dzisiejszym parku.

WPROWADZENIE

ZnajdZz miejsca wskazane na planie. Odnajdz tam
elementy z fotografii. Zidentyfikuj elementy fortu i
zorientuj je za pomocy ,kompasu fortecznego”.
Wiedzac gdzie zrobiono dan foto?raf € z fatwoscia
okreslisz za pomoca tabeli kolejne litery hasta.

Uzyskane hasto wpisz na stronie internetowej
www.gryturystyczne.pl, a znajdziesz sie na liscie
zwyciezcow gry.

POZnan’

1 JAK GRAC?
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BASTION -  podstawowy
ment umocnien  bastiono-
wych wznoszony na zata-
maniach watu twierdzy
wysunietych naroznikach).
W Forcie Winiary bastiony
miaty forme szczatkowa

ele-

(na

RAWELIN - dzieto fortyfi-

- kacyjne na planie tréjkata

wznoszone przed linig
obronng twierdzy o nary-

= sie bastionowym lub po-

mnych ostonietych fosa,

ligonalnym. Dzieto odkry-
te od tytu, o dwdch czo-
tach w formie watow zie-

zwukle sytuowany przed | X

kurtyna lub kojcem.

W Forcie Winiary raweliny
barkowe buty pdlraweli- |

nami - bowiem ich
ksztatt nasladowat nie-

mal doktadnie potowe ra-

welinu.

REDUTA - rodzaj szatica,
ZamkRniete, samodzielne
dzieto fortyfikacyjne na

; planie  hkota, kwadratu

lub innedo wieloboku
przeznaczone do samo-
dzielnie prowadzonej ob-
rony. Moze byé potaczona
watem z innymi obiekta~-
mi fortecznymi.

1 _.._-.:;znajdi Y e_lementé:o I utworz _ﬁas‘tp __
R | I

reduta, w ktérej miescity sig ko=4
szary. Byt to najstarszy element
fortu, ktéry ulegt najwiekszym
zniczczeniom podezas bitwy o Roz=_
nan. Pig¢ blokéw koszarowych
otaczata fosa, ktora chronit ogiett
prowadzony z czterech Raponier.

KAPONIERA - przykryta
budowla fortyfikacyjna
budowana w celu pro-
wadzenia ostrzatu.
Zwykle  umieszezona
w fosie, zalamaniach
watu. W poblizu czgsto
lokowano bramy.

obiekt \‘\}idoczng na jednej ze starych fotodrafii. KURTYNA - prosty odcinek watu ziemnegdo, czesto
g g i e umocnionedo murem z cegty lub kamienia taczacy ele-

menty fortufikacji bastionowej i poligonalne;.

Tabela kodéw
Gdy dowlesz sig gdzif: zrobiono fotodrafie tabelg wskaze |i-
z' hasta. Za _y_g@thiem schronu miejsce okreslamy
awsze wzgledem catedo fortu lub reduty koszarowej.

&ESTAKADA - w fortufikacji obiekt gt

wany w celu zapewnienia beZZNEA
piecznedo transportu. W Forcie

P
. 2oty .I:::;y Szyja t:?k? Winiary byty to skazamatowane
Bastion ) F : A 5 ciadi taczace z resztg twierdzy.
. _
B e Forteczny kompas
0 F L A CZ0LO - clement d;idgd fortt?cznego lub’j
i ci mieszezacy sie od strony
K:P:mm 3 ! & T ataku wrogda. y /
N . 0 T Y BARK (lewy lub prawy) - element fortufikacii zfiaj-
Rawelin |, 15 p* R B * 5 dujacy sie po jedo bokach. ..
9 SZYIA - clement fortufikacii znajdujacyl sie
Redelt A 0 & u g rzeciwlegtym jej punkcie w stosunku -t"-
Schron C 0 B | azwyczaj miesci W sobie gtdwnag brame’dzieta.

Kierunki okreslamy patrzac od szyi w gtrone czola.
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