CZYM JEST GRA?

NIECO HISTORII

JAK GRAC?

Gra turystyczna, ktorej karte startowa wtasnie trzymasz w reku, jest
specjalng odmiana gry miejskiej. Ta forma zwiedzania umozliwia
zabawe niemal 24 godziny na dobe przez siedem dni w tygodniu.
Uczestnicy ruszajg na ulice i w zautki Poznania, by rozwiazac przy-
gotowane dla nich zadania. Bawic¢ sie mozna indywidualnie lub ze-
spotowo. Kazdy, kto pozna hasto koricowe, moze wpisac sie na liste
zwyciezcow na stronie www.gryturystyczne.pl.

Poznan przez ponad 1000 lat swojej historii pozostawat warownia.
Juz w IX wieku byt tu gréd, ktéry stopniowo rozbudowywano w ko-
lejnych stuleciach.

Od lokacji miasta na lewym brzegu Warty w 1253 roku sukcesywnie
fortyfikowano miasto: wzniesiono zamek, linie muréw miejskich,
ktora w XV wieku wzmocniono druga - zewnetrzna linig z baszta-
mi artyleryjskimi. Przez wiele lat sredniowieczne mury stanowity
trzon poznanskich umocnien - réwnoczesnie z rozwojem artylerii
wzmacniane byty tylko gdzieniegdzie ziemnymi bastionami.

Radykalna zmiana nastapita dopiero podczas zaboréw, gdy Prusacy
postanowili wybudowac tu twierdze poligonalna. W latach 1828-
-1869 miasto zostato otoczone pierscieniem murowanych umoc-
nien z wielka cytadelg — Fortem Winiary — gérujaca nad miastem.
Fortyfikacje murowane wspart system jazéw, ktére pozwalaty na
spietrzenie wod rzek, tak by powstate zalewy wspomagaty obrone.

Nieprzerwany rozwdj techniki wojskowej sprawit, ze w roku 1876
rozpoczeto budowe wokot miasta pierscienia fortéw oraz schro-
néw. Z tego samego powodu twierdza byta stale modernizowana -
w jej granicach znalazta sie np. hala dla sterowcéw, a mury wzmac-
niano kolejnymi warstwami.

Zmierzch poznanskiej twierdzy nastapit dopiero w 1945 roku, kie-
dy miasto zostato zdobyte przez Armie Czerwona w koncowej fazie
Il wojny Swiatowej.

Przez setki lat umocnienia przybieraty najrézniejsze formy, ale nieza-
leznie, czy byty drewniane, murowane, czy ziemne, fortyfikacje za-
wsze charakteryzowat jakis element wspdlny — pewien rodzaj bramy.
Dlatego tez szlak naszej przygody z warownia nad rzeka Warta wy-
znacza bramy - wszak wtasnie brama widnieje na herbie Poznania.

Wyznacz dogodna dla siebie trase i odwiedz wskazane na mapie
punkty. Zapoznaj sie z rysunkami i opisami, a w miejscach oznaczo-
nych czerwonym okregiem réwniez z wiadomosciami zamieszczo-
nymi na tablicach na Poznarskim Szlaku Fortecznym.

Wpisujac odpowiednie litery zgodnie z instrukcja na odwrocie,
z tatwoscia odczytasz koricowe hasto gry i bedziesz mogt wpisac je
na stronie internetowej www.gryturystyczne.pl.

Uwaga, ze wzgledu na duze odlegtosci pomiedzy poszczegdlnymi
punktami gra zostata skierowana do rowerzystéw i do tego zatoze-
nia odnosza sie podane informacje o srednim czasie gry.
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Na dawnym dziedzircu
grodu Sredniowiecznego,
tam, gdzie stato palatium
Mieszka |, znajdziesz ko-
Sciot pw. Najswietszej
Marii Panny. Katedra byta
juz za brama warowni,
w mtodszej czedci grodu.
Rozejrzyj sie uwaznie.

Brama Wroctawska (strze-
gaca wjazdu do srednio-
wiecznego Poznania) juz
nie istnieje, ale mozna zo-
baczy¢, gdzie stata, dzieki
wyréznieniu w bruku ulicy
Wroctawskiej. Wyjdz ,za
miasto” i skre¢ w pierw-
sze podworko po lewe;j.
Spojrz w prawo...

Brama Cmentarna (obok
Fortu Haake i sasiaduja-
cego z nim jazu) dzi$ nie
istnieje. W jej miejscu bieg-
nie ulica Armii Poznan.
Zachowat sie natomiast
kazamatowy podjazd do
Fortu Winiary (na ilustracji
po lewej stronie). Przyj-
rzyj mu sie uwaznie.

Dzisiejszy park Cytadela to
pozostatosci Fortu Winiary.
Naprzeciw Dzwonu Poko-
ju (po drugiej stronie po-
lany) mozna znalez¢ slady
podkowiastej kaponiery
oraz gtdwnej bramy wjaz-
dowej do fortu (na ilustra-
¢ji). Odszukaj je.

Hala sterowcowa to jeden
z ofensywnych elementéw
wewnatrz pierscienia for-
téw Twierdzy Poznan. Do
dzi§ zachowaly sie jedynie
jej relikty w ciagu zieleni
miedzy jezdniami Alei So-
lidarnosci. Odszukaj ten
wyjatkowy $lad przesztosci.

& GDZIE SZUKAC? >

T Gdy przyjrzysz sie uwaznie reliktom fortyfika-

| F

Cji, spostrzezesz nieopodal dwa ptaki. Pierw-
szy az rwie sie do lotu, a drugi (nieco dalej)
trwa w bezruchu.

Przeczytaj z uwa
sk!ego Szlaku Forteczne
suje, wyposazony byt
wrota tupinowe,

go. Obiekt, ktory opi-
W wyjatkowa brame -

Zwr6¢ uwage na tekst tablicy z Poznanskiego
Szlaku Fortecznego. Obiekt, ktéry opisuje, byt
trzykrotnie modernizowany, by sprosta¢ roz-
wijajacej sie technice wojenne;.

U

prawej stronie wrot
ezesz na murze Wy-
at sie

e uwaznie. Po

Rozejrzyj si
trz

lanego gmachu dos , .
T(i%y w lgamieniu herb, ktorym pieczetow

fortyfikator tej okolicy.

et JAK ODCZYTAC HASLO? |

W kazdym z miejsc, ktére odwiedzisz w trakcie we-
drowki szlakiem bram, rozpoznasz jeden z elemen-
téw przedstawionych na fotografiach albo opisa-
nych we wskazéwkach podpisanych literami. Aby
pozna¢ hasto, wystarczy przepisac litery do od-
powiednich wierszy w kolumnach ponizej - lewej
i prawej — odnoszacych sie do obrazkéw i opiséw
po lewej i prawej stronie.

@ @ MIEJSCE ZNALEZIONE
PRZY BRAMIE:

O O grodu $redniowiecznego
O O $redniowiecznego miasta

twierdzy poligonalnej
O O (bez cytadeli)
O O fortu Winiary (cytadeli)
O O obiektu twierdzy pierscieniowej

99 tekst na tablicy Poznap- :

Znajdz jedyny slad pokazu-
jacy przebieg watu wcze-
snosredniowiecznego gro-
du na Ostrowie Tumskim.
Jest nim ul. ks. I. Posadzego,
ktéra powtarza przebieg
watu pdtnocnego cztonu
grodu (u géry ilustracji).
Rozejrzyj sie dookota.

Po $redniowiecznej Bramie
Wronieckiej zostaty tylko
relikty duzego przedbramia
na przedtuzeniu ul. Wroniec-
kiej. Nieopodal znajdziesz
zrewitalizowany cigg muréw
z Baszta Katarzynek (na ry-
sunku po prawej). Przyjrzyj
im sie zuwaga.

Jaz Katedralny pietrzyt on-
gi$ wody Cybiny oraz petnit
funkcje mostu wjazdowego
do wnetrza poligonalnych
umocnien Ostrowa Tum-
skiego. Do dzi$ zachowat
sie jego przyczotek przy
ul. Dziekanskiej (na ilustra-
¢ji w lewym gérnym rogu).
Przyjrzyj mu sie z uwaga.

Brama Polna bytfa jedynym
wyjazdem w pétnocnym
froncie Fortu Winiary. Wy-
budowano ja miedzy Il a lll
rawelinem (obok ul. Za Cy-
tadel3). Do dzi§ zachowat
sie  murowany przejazd
oraz filary mostu. Szukaj
w okolicy dawnych wrét.

Fort 4a przy ul. Lechickiej (na
przedtuzeniu ul. Hawelan-
skiej) , ktdry wraz z 17 innymi
otacza pierscieniem miasto,
zostat niestety czesciowo
zniszczony i zasypany. Do
dzi$ jednak mozna rozpo-
znac wiele jego elementéw
zzachowang bramg gtéwna.

gryturystyczne.pl
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