WAS IST DAS?
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STADTSPIEL ist eine neue, einmalige Art der Unterhaltung. Aus mehreren
Teilnehmern bestehende Teams konkurrieren gegeneinander, indem sie
versuchen, die vor ihnen gestellten Aufgaben zu losen. Was zahlt, sind:
das Vermogen, Tatsachen und Ort miteinender zu assozieren, Orientier-
ung im Gelande und eine Prise Pfiffigkeit.

Das vorliegende Spiel ist eine besondere Version des Stadtspiels - hier
spielt man ohne Gegner, im Sinne ,Spielen Sie bei der Stadtbesichti-
gung - besichtigen Sie die Stadt spielend.” Die Spieler bekommen eine
Startkarte und gehen in die Stadt, um die darin enthaltenen Ratsel zu
losen. Der Spieler spielt in seinem eigenen Tempo. Dabei kann man
langsam spazieren gehen und einfach die Orte, an denen man vor-
beigeht, bewundern, Café besuchen, das Museum besichtigen. Alles,
um die Stadt von einer anderen, einmaligen Seite kennenzulernen.

Gorzéw wurde im Jahre 1257 an der Miindung des Flusses Kladow in die
Warthe gegriindet. Die Stadt erstreckt sich heute auf sieben Hiigeln.
Dank der Nahe zu Wasser- und LandstraBen sowie den hier lebenden
hochgeschatzten Handwerken und Kaufleuten erreichte die Stadt schon
im Mittelalter, noch als Landsberg, ihre Blitezeit.

In den Jahrhunderten seines Bestehens blieb die Stadt vor Hochwasser,
Brand und Krieg nicht verschont, ihre Einwohner wurden nicht nur
einmal durch Pest dezimiert. Eine Wende in der Stadtentwicklung kam
um das Ende des 19. und den Anfang des 20. Jahrhunderts. Die Dampf-
schiffahrt und die Eisenbahn trugen wesentlich zum Wohlstand der
Stadt und ihrer Einwohner bei. Dies sollte aber nicht lange dauern. In-
folge des 2. Krieges wurde die Stadt teilweise zerstort. Und nach dem
Krieg begann eine neue Karte in der Stadtgeschichte - das deutsche
Landsberg wurde zum polnischen Gorzow.

Es dauerte verhaltnismaBig kurz, bis die Stadt die Kriegszerstorungen
tiberwunden hatte; seit mehreren Jahrzehnten entwickelt sie eine neue
Identitat, doch ohne ihre Geschichte zu vergessen.

Gorzéw wurde zu einem auflergewohnlichen Ort, der die Vorteile einer
Grofistadt mit der unbezahlbaren Langsamkeit des Lebens in einer
Kleinstadt zu verbinden weiB; zu einer Stadt, die man nicht zufallig als
einen SICHEREN HAFEN bezeichnet, und zwar nicht nur, weil der Fluss
sich auf ihre Entwicklung und Gestalt ausgewirkt hat. Einem solchen
Gorzéw ist das vorliegende Spiel gewidmet...

Ihnen liegt eine Spielkarte vor. Sie fihrt Sie durch die interessantesten
Stadtwinkel. Ihre Aufgabe besteht darin, das Losungswort zu erraten.
Auf der Stadtkarte finden Sie 12 Orte, gekennzeichnet mit den Buchsta-
ben A bis L. Jeder dieser Orte gibt [hnen die Moglichkeit, eine Zahl und
eine der Richtungen ,rechts” oder ,links" zu erraten; diese sind dann
dem Buchstaben der Stelle zuzuschreiben, an der Sie sich befinden.
Notieren Sie ihn sich.

Sobald jeder Buchstabe (und damit jede der 12 Stellen) ,ihre" Zahl
und Richtung zugeordnet bekommen hat, konnen Sie mit der Entziffer-
ung des Losungswortes beginnen.

Wenn Sie das Losungswort kennen, konnen Sie es unter der Adresse
www.gorzow.gramiejska.pl priifen.

QDER RUHIGE HAFEN

—Ruzabio BN

SCHLUSSAUFGABE

Stellen Sie sich vor, Sie stehen in der Mitte eines Kreises mit dem Bild des Gorzower
Domes, mit der Turmspitze als Startpunkt.

Die Zahl, die dem jeweiligen Buchstaben zugeordnet ist, der Anzahl der Stellen
entspricht, um die man sich bewegen soll, und zwar in der angegebenen Richtung; mit
diesem Wissen ausgeristet kannen Sie anfangen, ohne zu vergessen, dass man einen
jeden Zug von der Stelle an beginnen soll, an der man den vorherigen abgeschlossen hat.
Die zuerst geheimnisvoll anmutenden Buchstaben zeigen Ihnen die Anzahl der Stellen,
die Sie beim jeweiligen Zug vorbeilassen sollen, und die Richtung dieses Zuges. Auf
diese Weise entziffern Sie das Losungswort. Und so bewegen Sie sich:

A Schritte in Richtung H, dann E Schritte in Richtung J, I in Richtung F, D nach A, H nach
L, Fnach L, G nach B, C nach K, K nach 6, J nach C, B nach E, G nach D und L nach .
Wenn Sie es geschafft haben, das Losungswort zu erraten, dann herzlichen Gliickwunsch!
Sie kannen sich auf die Gewinnerliste auf der Seite www.gorzow.gramiejska.pl eintragen.



sobald Sie die mit dem Buchstaben ,A" gekennzeichnete Stelle erreicht
haben, stellen Sie sich so, dass sie die Bahniiberfiihrung den Fluss entlang
und die eleganten Jugenstil-Miethauser sehen, iiber die der gotische Dom
hinausragt. Nah an dem Ort, an dem Sie sich befinden, steht 3&[ alte Spei-
cher, der zur Bedienung des intensiven Handels auf dem Fluss gebaut
wurde, und heute die Sammlungen des Stadtmuseums enthalt.

Nur wenige wissen, dass das Gebaude anstelle einer ehemaligen Befestigungsanlage

In der Nahe des Punktes, der auf der Karte mit dem Buchstaben ,F* gekennzeich-
net ist, finden Sie schnell einen weifien Kirchenturm. Stellen Sie sich an der
Strafle gegeniiber dem Seiteneingang in die Kirche und schauen Sie nach, auf
welcher Seite sich nun der Turm befindet. Dies ist die Richtung fiir den Buchsta-
ben ,F". Die Konkordienkirche, vor dem Sie nun stehen, entstand als eine der
Folgen des Dreifigjahrigen Krieges - sie sollte die Vereinigung der Lutheraner
und Kalvinisten symbolisieren. Heute dient sie den Katholiken.

In der Nahe der mit dem Buchstaben ,H* gekennzeichneten Stelle hat einer
der beriihmtesten Gorzower sein Motorrad geparkt - Edward Jancarz. Es
handelt sich um das weltweit erste Denkmal fiir einen Speedway-Fahrer.
Schauen Sie sich das Denkmal an. Diesmal zeigt Ihnen der Meister selbst
die Richtung, fiir die der Buchstabe H" steht. Es ist namlich diese Seite, in
der sich die Nummer des Fahrers vorne befindet.

Mit lediglich 21 Jahren trat Jancarz dem Speedwayklub Stal Gorzow bei, wo er zuerst

Sie wurde an der Stelle einer mittelalterlichen Kapelle mehrerer Heiligen erricht, ihre Namen  ~ 7
finden Sie auf der Infotafel neben dem HauFtelngang. Merken Sie sich die Zahl dieser Heiligen.
Das ist namlich die Zahl des Buchstaben ,F".

errichtet wurde. Dies kann man aus der Tafel vor dem Eingang erfahren. Hier lesen Sie
u.a., wann das Gebaude erbaut wurde. Merken Sie sich diese Zahl, denn so haben Sie die
Bedeutung des Buchstaben ,A" entziffert. Das Speichergebaude selbst verrat Ihnen auch

keine besondere Begabung zeigte, doch mit nur 22 Jahren konnte er die ganze Welt des
Speedway in Staunen versetzen, als er bei den Weltmeisterschaften in Goteborg den drit-

die zweite Bedeutung dieses Buchstabens. Stellen Sie sich direkt vor dem Eingang und
finden Sie ein groBes Metallrad auf einem Unterboden aus Beton, gleich neben

der Wand. Diese Anlage steht in der Richtung, die Sie dem Buchstaben ,A*

zuschreiben kannen.

finden Sie auf der Karte den mit ,B* gekennzeichneten Punkt. Stellen Sie
sich dort, wo das Ufer von der Altstadt deutlich mit der Bahniiberfiihrung
abgetrennt wird (zu der Uberfﬁhrun? begeben Sie sich durch die Unterfiih-
rung unter der sog. Dominante oder nfoglnb). Der Bau der Bahniiberfiihrung
war kostbar - und zeitaufwendig, jedoch unerlasslich, denn zu Anfang des
20. Jahrhunderts war der Bahnverkehr - so die Personen-, wie auch die Wa-
renbefdrderung - so rege, dass man die Briickenauffahrt alle 3-4 Minuten
schlieBen musste.

Stellen Sie sich in Richtung der Bahniberfiihrung (mit dem Riicken zum Fluss) und
schauen Sie sich den Hauptdurchgang. Die Richtung, in der Sie die Lokomotive Lands-
berg sehen, ist die Richtung des aktuellen Buchstabens. Auf der anderen Seite des
Durchgangs finden Sie eine Tafel mit Informationen iber die Errichtung dieses unge-
wiahnlichen Bauwerkes. Addieren Sie die Ziffern der Zahl, die fiir dessen Lange steht, um
die andere Bedeutung des Buchstaben ,B® zu erraten.

die mit ,C" gekennzeichnete Stelle finden Sie in dem
auBergewdhnlichen Raum des Warthe-Boulevards.

Finden Sie die das Vogelhaus mit bunten Papageien, Fasanen und
Tauben. Sie kdnnen sich hier gerne auf eine Bank setzen, vergeuden Sie
aber nicht sehr viel Zeit damit, denn gleich nebenan finden Sie eine
Stelle, wo sie ,die ganze Welt" zu Ihren Fiissen haben kdnnen.

Stellen Sie sich mit dem Riicken zum Fluss und priifen Sie, auf welcher Seite der
Welt" (von Ihrer Perspektive aus) sich ,Gorzow" befindet — das ist die Richtung fiir
den Buchstaben ,C".

Schauen Sie sich auch die Bahniiberfiihrung an, zéhlen Sie nach, wie viele kleine
Elseﬁ]bnien dEn letzten Durchgang zieren. Diese Zahl ist die zweite Bedeutung des
uchstaben ,C".

Stellen Sie sich auf der Stelle, die mit dem Buchstaben,E* gekenn-
zeichnet ist, wo Giber dem Horizont die Gorzower Filharmonie zu
sehen ist. In der Nahe finden Sie eine der schansten Gorzower
Villen. Es ist die Schrader-Villa. Heute Sitz des Lebuser Museums. |
Selbst die Eingangshalle besteht aus mehreren Stockwerken. lhre -
Anzahl entspricht der Zahl, die fiir den Buchstaben ,E* steht; Sie
konnen sie an der Tafel vor dem Gartentor priifen.

In dem die Villa umfassenden Garten befindet sich ein wiederhergestelltes,
4.000 Jahre altes Grabmal, aber auch Uberreste der Befestigungen aus der Zeit
der Napoleonischen Kriege. Der Garten macht einen perfekten Hintergrund fiir
diese malerische Villa aus. Schauen Sie sich sie an, bis Sie das Detail finden,
dessen Bild neben dem Text zu sehen ist. Falls Sie es wiedererkennen, wissen
Sie, welche Richtung fiir den Buchstaben ,E* steht.

mittelalterlichen Stadtmauer. Erste Steinmauern und Graber mit
Wasser umfassten die Stadt um 1325.

Die Mauern hielten den Stiirmen polnischer und hussitischer Truppen
stand. Erst 1631 vermochte die schwedische Armee die Stadt zu erobern.

Im 18. Jahrhundert begann man schrittweise die Mauern abzureifien und die
Graben zu verschiitten — ein Teil von ihnen ist heute noch als Parkanlagen erhalten

| geblieben. Die letzte Spur der Befestigung ist eben dieses 130 m langes Fragment
mit mehreren Wachtirmen. Die Zahl dieser noch vorhandenen Tirme (so der klei-
neren wie auch der groBeren) ist jene, die Sie herausfinden wollen. Bevor Sie we-
itergehen, schauen Sie auf die andere StraBenseite, wo das ehemalige Volksbad
steht. Betrachten Sie die Glasfenster in der Fassade. Ihre Lage gegeniiber dem Ge-
baudeeingang sagt Ihnen die von lhnen gesuchte Richtung.

In der Gegend, die auf der Karte unter ,6" steht, finden Sie ohne
G Miihe eines der altesten Denkmaler Gorzows ~ ein Fragment der

Platz belegte.

Inden 21 Jahren seiner Karriere nahm er an mehreren Weltmeisterschaften teil und stand
mehrmals auf dem Siegerpodest. Van der nebenan stehenden Tafel erfahren Sie, wie viele
¥ .~ Medaillen er gewannen hat. Dies ist die Zahl des Buchstaben ,H".

In der Nahe der mit ,J* gekennzeichneten Stelle finden Sie die Skut[)tur, die
Sie tiber dem Text sehen. Es handelt sich um ein besonderes Denkmal - eines
Stadtstreichers. Szymon Gi?ty - mit dem birgerlichen Namen Kazimierz
Wnuk - erfreute sich eines allgemeinen Respektes und Sympathie der Gorzo-
wer... dank seinem auBergewdhnlichen Ideenreichtum und Mut. Gegen ein
kleines Entgelt versprach er, einen Affen zu zeigen — und den Interessierten
einen Blick in den Spiegel ?ewahrte. Als er die Betrachtung exotischer Vagel
anbot - erwiesen sie sich als bunt gestrichene Sperlinge.

Er hat das Bild der Stadt so sehr gepragt, dass die Gorzower beschlossen, ihm nach
seinem Tode ein Denkmal zu stellen. Zahlen Sie die Knopfe am Hemd des beriihmten
Stadtsreichers. lhre Zahl steht fiir den Buchstaben ,J". Und - wollte Szymon des standigen
Stehens miide, sich auf die nachste Bank setzen - dann ware sie rechts oder links von ihm
zu finden? So haben Sie auch die Richtung, die dem ,J* entspricht.

An der mit K" gekennzeichneten Stelle finden sie ein groBes
Gebaude mit durchbrochenem Helm. Es handelt sich um das Gebaude
des ehemaligen Kaiserlichen Postamtes mit einem Hof fiir Postkut-
schen. Sein erster Teil wurde vor mehr als 100 Jahren erricht, das
genaue Datum steht auf der Informationstafel vor dem Haupteingang,
in der ul. Pocztowa. Die Differenz zwischen der dritten und zweiten
Ziffer des Baujahres ist die Zahl, die Sie erfahren machten.

Das ganze Gebaude entziickt durch die reichen Verzierungen, und gleichzeitig
durch seine Ele?anz und Einfachheit. Es konnte seine ursgn]ngllche estalt zum
roBen Teil erhalten, darunter den - fiir die Zeiten seines Entstehens auBerPewﬁhn—
ichen - Helm. Von der Meisterschaft des Stukkateurs zeugtt5 die Darstellung des
riechischen Gottes Hermes, der fiir die Postzustellung zustandig war. Finden Sie
ihn auf der Fassade und vergleichen mit den Fotografien der Details, um die Rich-
tung zu erfahren, die Sie unter K" aufschreiben diirfen.
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