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Bona Sforza d’Aragona
królowa Polski, 

wielka księżna litewska
1494–1556

Janusz  Starszy
książę mazowiecki,

inicjator budowy zamku w Liwie
1346–1429

Zapraszam do 
wędrówki po liwskich włościach.

 Szukaj kolejnych liter hasła w miej-
scach, które Ci wskażemy. Ja poprowadzę

 Cię do dawnego Liwa Nowego.
Uwagę moją przykuły tu dwie kapliczki – obie 

przy ul. Nowomiejskiej (nr 2 i 49).
Tutejsze budynki za moich czasów były

w większości drewniane. Wyglądały 
podobnie jak ten, który możesz 
zobaczyć na rogu ulic Jadow-

skiej i Długiej.

Gdy już poznasz 
zasady gry, które znajdziesz 
na lewo od mego miecza, ko-

niecznie mnie odszukaj. Oczekuję Cię, 
patrząc z ukosa na wrota zamkowe,

 które widzę przed sobą po lewej stronie. 
Przyjrzyj się im z bliska. Naprawdę warto!
Musisz też wiedzieć, że z miejsca, w któ- 
rym stoję, wykonano jedną z fotografii 
wieży wjazdowej do zamku. Cieszę się,

 że znowu przypomina on liwską
 warownię z lat jej świetności.

Zdecyduj, czy zwiedzasz zamek, dawne miasto, czy całą trasę.         
W dowolnej kolejności odwiedź wskazane na planie miejsca,        
do których zaprowadzą Cię bohaterowie gry, i rozwiąż zagadki 
(„Rozejrzyj się”, „Zastanów się” oraz „Porównaj”). W każdym 
miejscu poznasz jedną literę. Gdy uzyskasz komplet liter i je po- 
numerujesz, z łatwością odczytasz hasło.

Liw to dawne miasto królewskie. Pierwotnie znajdował się tu 
wczesnośredniowieczny gród. W 1368 roku książę Siemowit III 
lokował miasto Liw przy granicy Księstwa Mazowieckiego i Wiel- 
kiego Księstwa Litewskiego. Jego syn Janusz I Starszy zlecił 
budowę zamku na wyspie w rozlewiskach rzeki Liwiec. 
W 1453 roku książę Bolesław IV, po pożarze miasta, założył nie-      
opodal nowe, nazwane Liwem Nowym. Zniszczone w pożarze 
miasto szybko się odbudowało i oba ośrodki rozwijały się równo-
legle, rozdzielone jedynie rzeczką Miedzianką. 
Po okresie rozbicia dzielnicowego poszczególne ziemie Mazowsza 
powracały stopniowo do Królestwa Polskiego, jednak ziemia 
liwska stała się częścią Korony dopiero w 1537 roku. Ostatnia 
przedstawicielka dynastii Piastów mazowieckich – księżna Anna 
– przeciwdziałała inkorporacji.
Od 1547 roku władała tu królowa Bona. W tym okresie oba mia-   
sta przeżywały swój złoty wiek, bogacąc się na handlu z kup-         
cami podróżującymi ruchliwym szlakiem z Warszawy do Wilna              
i Brześcia.
Pomyślny rozwój Liwa przerwały wojny szwedzkie. Zamek był 
dwukrotnie zdobyty i zniszczony, a miasto pustoszone przemar-
szami wojsk oraz pożarami i epidemiami. Doprowadziło to do       
połączenia ośrodków położonych po obu stronach rzeki. Mimo             
to tradycja istnienia dwóch Liwów przetrwała do dziś.
W 1795 roku, w wyniku III rozbioru Polski ziemia liwska została 
przyłączona do Austrii, ale niedługo potem, wskutek wojen 
napoleońskich, Liw znalazł się w granicach Księstwa Warszaw-
skiego. Po 1815 roku Liw należał do województwa podlaskie-      
go, a potem do guberni podlaskiej. W 1869 roku władze carskie, 
po części w odwecie za udział mieszczan liwskich w powstaniu 
styczniowym, odebrały Liwowi prawa miejskie.
Po odzyskaniu niepodległości zamku nie odbudowano. W czasie    
II wojny światowej polski archeolog Otto Warpechowski uratował 
go przed rozbiórką, wmawiając władzom hitlerowskim, że ruiny 
są pozostałością zamku krzyżackiego. Obiekty zamkowe zostały 
odbudowane w czasach powojennych i obecnie mieści się w nich 
Muzeum Zbrojownia.

Gra turystyczna to specjalna odmiana gry miejskiej, która umożli-
wia samodzielną zabawę bez ograniczeń czasowych. Twoim         
zadaniem jest odczytanie hasła końcowego. Gdy Ci się to uda,      
możesz na stronie www.gryturystyczne.pl sprawdzić jego po- 
prawność i dopisać się do listy zwycięzców. 
Wyruszasz więc w teren, by rozwiązać zadania. Możesz przejść 
całą trasę lub wybrać między spacerem w przestrzeni dawnego 
miasta a okolicą zamku.
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Z tablicy na kapliczce poświęconej świętemu wzywanemu 
podczas powodzi dowiesz się, kto ją ufundował i w którym 
roku powstała. Dodaj cyfry tej daty. Wynik wskaże Ci kolejną 
literę ciągu znaków na karcie gry (licząc od lewej), którą masz 
zakreślić.

Gdy spostrzeżesz działo strzegące zamkowych murów, 
przyjrzyj się wystającym po bokach czopom. Na jednym          
z nich zauważysz inicjał nazwy producenta, a na drugim 
datę roczną. Ostatnia jej cyfra wskaże Ci kolejną literę ciągu 
znaków na karcie gry (licząc od lewej), którą masz zakreślić.

Gdy na Twojej drodze stanie słup graniczny, zwróć uwagę na 
widoczne na nim herby. Na jednym z nich są tzw. słupy Giedy- 
mina – jedno z litewskich godeł, drugi to polski orzeł z wpi- 
sanym inicjałem króla. Tej właśnie litery szukasz.

Przeczytaj uważnie tabliczkę na krzyżu upamiętniającym 
pierwsze liwskie świątynie. Szukasz pierwszej litery z tego 
wersu tabliczki, w którym jest wymieniona data pożaru            ostatniego ze wspomnianych kościołów.
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Anna Mazowiecka
księżna, matka ostatnich
Piastów mazowieckich

ok. 1476–1522

Gdy spotkasz mnie 
na zamkowym dziedzińcu, ko- 

niecznie przyjrzyj mi się z uwagą.  
 Spoglądam stamtąd także w kierun-

ku dwóch innych miejsc, których 
szukasz. Jedno z nich znajdziesz 
w obrębie dziedzińca, a drugie 
dalej, kierując się w stronę 

rzeki – dawnej granicy                
z księstwem litewskim.

Otto Warpechowski
badacz i opiekun zabytków

zasłużony dla zamku w Liwie
1917–1945

Nie pamiętam 
starego kościoła w Liwie, bo 

spłonął ponad trzy wieki temu.     
W jego miejscu stoi krzyż przy- 

drożny (u zbiegu ulic Nowomiejskiej 
i Batorego). Warto go zobaczyć.

 Natomiast dzisiejszy kościół para-
fialny miałem okazję oglądać za ży- 
cia. Idąc ku niemu od zamku ulicą 

Nowomiejską, ustalisz jedną 
 z liter, a drugą poznasz, 

gdy dojdziesz do 
samej świątyni.
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1) W dowolnej kolejności odwiedź oznaczone na planie  
miejsca na terenie dawnego miasta i/lub zamku Liw 
oraz rozwiąż zagadki, czyli:

               ZASTANÓW SIĘ i odpowiedz na pytanie lub

                ROZEJRZYJ SIĘ i rozpoznaj fotogra�e albo

             PORÓWNAJ i wskaż miejsce, z którego została wy- 
konana fotogra�a sprzed lat.

           
2) Zakreślaj (jak na przykładach) kolejne poznawane litery. 

Następnie, gdy poznasz już wszystkie, ponumeruj je 
(osobno dla terenu miasta i zamku).

ZAMEK:

MIASTO:

ZAMEK:

MIASTO:

3) Utwórz jedno lub oba hasła końcowe, używając numerów 
nadanych literom (również osobno):

P M W U H A Y C T R B S

W  O  N  J  S  P  L  E  V  G  I  Z

4  3  7  5  6  2  1

3  6  5  4  1  2  6  2

Jak grać?
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