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Gra architektoniczna, ktorej karte wiasnie trzy-
masz w reku, jest specjalng odmiang turystycznej
gry miejskiej. Akcja toczy sie na krakowskim
starym miescie, a uczestnicy rozwigzujg przygoto-
wane dla nich zagadki, by pozna¢ hasto koncowe,
ktérego poprawnos¢ mozna sprawdzi¢ na stronie
www.gryturystyczne.pl. Bawi¢ sie mozna indy-
| widualnie lub zespotowo.

W Krakowie podczas jednej przechadzki mozna
podziwiaC kilkanascie zabytkowych kosciotéw,
a kazdy z nich jest petnym detali przyktadem tego,
jak zmieniaty sie style w architekturze. Ich historia
jest scisle zwigzana z dziejami miasta i Polski.
Dlatego historyczne dziedzictwo Krakowa moze
by¢ odkrywane takze przy okazji poszerzania
wiedzy o architekturze. W dawnych czasach,
podobnie jak dzis, sztuka projektowania i wzno-
szenia budowli nie byta powszechna ani dostepna
dla wszystkich. Ci, ktorzy jg posiedli, zaktadali
czesto bractwa, ktére z pokolenia na pokolenie
przekazywaty cenng wiedze. Z biegiem lat istnie-
nie takich zrzeszenh obrosto legendg, a niektére
popadly w zapomnienie. Nie znaczy to, ze juz nikt
nie przechowuje tej wiedzy, by zdradzi¢ jg tylko
nielicznym...

Przed Tobg tajemnicze zapiski petne niezrozumia-
tych znakéw. To gmerki — stosowane przez rze-
miesinikdw (czesto budowlanych) symbole, umoz-
liwiajgce identyfikacje ich dziet. W naszej zabawie
skrywajg tajng wiadomos¢ — specjalny przekaz dla
Ciebie od dawnych mistrzow. Czy uda Ci sie go
odszyfrowacé?

Rusz sladem sekretnych zapiskow, by w kazdym
z miejsc oznaczonych gmerkiem rozpoznac jeden
z elementéw architektury opisanych w stowniczku
(tam, gdzie to konieczne, pomogg szkice). Gdy
w ktéryms z miejsc rozpoznasz element ze stow-
niczka, zwro¢ uwage, jaka litera znajduje sie przy
opisie, a nastepnie wpisz jg pod hastem — pod
wszystkimi gmerkami oznaczajgcymi miejsce,
w ktorym rozpoznates 6w element (ten sam
gmerek zawsze oznacza te samg litere).

Gdy odczytasz hasto, mozesz wpisac sie na liste
zwyciezcow na stronie www.gryturystyczne.pl
i pobrac certyfikat ukonczenia gry.

Maty Rynek
— pomiedzy kamieniczka-
mi, a okna jej wychodza

na wschod

Vfica Warszawska 1
— nad kruchtg przed fasadg

bazyliki
Ufica Sw. Anny u

- — ozdabia wejscie frontowe

Ufica Sw. Krzyze

— mozna je dostrzec za-
réwno przy $cianach ce-
glanych, jak i tych z wat-
kiem kamiennym

« Plac Mariacki 1

: / Dfica Pijarska |
. — podnie$ wzrok na potnoc- —na ’gc_’)rze Sciany frontowej
“  naglub potudniowg $ciang ' kosciota
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Plac Mariacki 1 — na $cianie prezbiterium ba-
— na szczycie Wyzszej £ zyliki

Plac Mariacki I#
— wschodnia $ciana ko$- L |
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Nagywam si¢ Jan Diugosz, ale Tw
mnie ojcern polskiej bistoriografii. Jache-
cam Was do zglebiania bistorii wrag
T tg gra. Dicki niej odkryjecie, ze kra-
kowskie koscioty stanowig nie tylko
fascynujace Swiadectwo dawnych  dgie-
jow, afe uczg nas o tym, jak prgeg
stufecia Tmieniata si¢ nasga mentalnos¢ P
i wigja pickna. Odgwierciedleniem te-
go s¢ roznorodne style w architekturge.
(wroécie uwage na poszezegine detale
i g ich pomocg rogwiktajcie Zagadke po-
ostawiong prgeg dawnych  budonni-

ezych. Powodzenial

bazyliki

i nizszej wiezy bazyliki Ofica Grodzgka 520

— kosciot Swietych Piotra
i Pawta, w dolnej kon-
dygnacji fasady sg czte-
ry, w gornej dwie

Ofica Grodzka 54

ciota Sw. Wojciecha

Ufica S_to[fl,rska i ,, — patrzac na $ciang kosciota
— zdobi gorng czesc¢ fa- g od strony ulicy, doliczysz
i sady BUBHEIKE sie czterech i znajdziesz je

na réznych kondygnacjach
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Lo Storwniczek
A T Muszlowe nisze z posagami — poétkoli-

Scie zamkniete wneki z umieszczonymi
wewnatrz posggami swietych.

C D

Pinakiel £ Dachy hetmowe

Portal barokowy

Element dekoracyjny — Zwienczenie wiezy o kon-

smukta wiezyczka, za- strukcji drewnianej lub mu-

konczona iglica. rowanej, zwykle o ozdob-
nym ksztatcie.

Pomieszczenie na rzucie pét- Ozdobne architektoniczne
kola, potelipsy lub wieloboku obramienie drzwi wejscio-
dostawione do bryty swigtyni wych w kosciotach i repre-
i otwarte do jej wnetrza, zazwy- zentacyjnych budynkach.
czaj zamyka prezbiterium.

Maswerk — dekoracyjny, geometryczny O
I wzor architektoniczny wykuty z kamienia
lub zrobiony z cegiet, uzywany do wypet- OLnb tomariskio

nienia goérnej czesci gotyckiego okna.

Latarnia — cylinder umieszczony na
kopule lub na dachu, z otworami doswie-

i tlajgcymi wnetrze, zwykle na planie kota
lub wieloboku foremnego.

=
U vV

Szczyt sterczynowy Szczyt barokowy
(gotycki) ;

Fragment $ciany ograniczony potaciami
dachu, czesto stanowi ozdobne zwien-
czenie elewacji.

Otwoér szczelinowy — waski, pionowy
otwér w Scianie, przepuszczajgcy do
wnetrza swiatto dzienne, wykorzystywa-
ny jako otwor strzelniczy, typowy dla
architektury romanskiej i gotyckiej.

Szkarpa, przypora — pionowy element
konstrukcyjny prostopadle dostawiony
do Sciany i stanowigcy jej wzmocnienie
(przypory potrzebne sg w budynkach
sklepionych — przejmujg ciezar sklepie-
nia).

‘Naszg tajemnice ten pogna, kto na
krakowskiej Starowce [itery obiektom
odpowiednie przyporzadkuje. Ruszgj
przeto Smiato Sladem architektonicz-
nych detali. Gdy Znaczenie symboli
pognasg, podpisZ je, aby basto loﬁco-
we ugyskac.

Gra architektoniczna

SLADAMI KRAKOWSKICH KO

gryturystyczne.pl
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