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Niniejsza gra Jjest czgscig TRYPLYKU L:V.A.LE'(\I. :
opowiaJdaj-’ cego O trzech 'gvya'qtkowych dzielnicach -
tiazarzu, Jezycach i Wildzie.

Jezyce to jedna gz trzech dzielnic pPrzyigczonych
1 kwietnia 1900 r, do Poznania, O wsi "Issyce”
wspomina Jjuz przywile] lokacyiny miasta gz 1253
Znajdowaty sie tu stawy rybne i kusnie wodne.
W 1729 r, sprowadzono osadnikéw z Bambergu, W 1843, IS
o’cvgorzono tu pierwszy w Pozraniu dworgzec kolejowy; -

28 czerwca 1956 r, na JeZycach trwajq walki pomiedzy de-
monstrantami a funkcjonariuszami Urzedu Bezpieczeristwa
i milicjy. Do dzielnicy zbliza sie wojsko..

Twéj wujek - przedwojenny dziennikarz, obecnie gze wzgledéyv
politycznych pracujacy w Zakiadach im, Staling (przed Wwoj-
ng Zaktady Cegielskiego) jako szeregowy robotnik, przybiega
do Twojego domu na ul. Koscielnej i prosi Ciebie, rezolutne-
g0 14-latka, o pomoc. Przygotowak specjalny raport na temat
wydarzern w Poznaniu i chee, aby Jak najszybciej dostarc;zono
€0 brytyjskiemu dziennikarzowi, ktéry szykuje sie do wyJjazdu
2z miasta. Dzieki temu Zachéd dowie sig, Jak wiadza traktuje
w Poznaniu robotnikéw.. {1
- Zenek - méwi wujek - udato mi sie ustalié, ze dziennikarz
przebywa w szkole podstawowe] przy ul. Siowackiego, gdzie
schronit sie ze wzgleddw bezpieczenstwa, Dostarcz mu te ko-
perte i uwazaj na siebie!

1 Gra rozpoczyna si¢ przy kosciele sw. Floriana na uls
Koscielnej, a koriczy przy szkole podstawowe] na ul. Sio-
wackiego,

2. Jezyce, na skutek budowy ‘barykad i wielu blokad mili-
cydnych oraz wojskowych, staty sie swoistym labiryntem,
3.  Zadanie polega na przemierzeniu trasy sprzed kosciota do
szkoty z uwzglednieniem miejsc zablokowarnych (szczegbty
w legendzie na mapie) oraz punktéw opisanych literami,
4, W punktach oznaczonych kodami, np, AB, XG, KF nalezy:
A odnale#é dany kod na liscie kodéw i adresow.
B przyporzgdkowaé do danego kodu/adresu opis 1lub
zdjecie detalu zgodnie gz instrukejy z opisu miejsca
odpowiedniego dla danej listy kodéw i adreséw,
C. odczytad informacje, czy w tym miejscu mozna ‘begz-

VIATOR

plecznie przejsé - jezeli nie, to nalezy szukaé innej *
s /| POZnan
5. Wolno poruszaé sie tylko ogéluodostepnymi przestrzenia- —
mi, chyba ze instrukcja z kodu méwi inacze]. *Miasto know-how
6. Nie wolno wychodzié poza obszar mapy.

stowarzyszenie
kulturalng - lurystyczne

7.  Rozwigzanie gry polega na podaniu trasy, jaky bezpiecznie
udato sie przejsé do szkoky przy ul. Stowackiego,




r2
UPIS MIEJSCA DU DUPASOWANIA DO JEDNESO 2 ADRESOW W 1 KCLUMNIE ~
Kopt I ADRESY SiR. 1 ORAZ INFCRNMACTA O NIEJSCU STR, 1 B
Ul = T g
%&D Aamﬂgm‘ﬁl ZURAWIA - DA 14, DR, JaNA CHADZYNSEIEGO - NIE XUZESZ PRZEDUSTAC SIE PRZEZ TEUY S
HD NIoKIRNICZA 2 STUDENTOW *Elg
HUDABRUMSK:&}O/ MICKIEWICZA | _ ProywozENI S4 TU RANNI I UDZIELANA JEST IN PONCC - SLUZBY MEDYCZNE g™

Ej
-+
b=
. i S5k
T TN B P S, N SCHOD = \
‘J’G-Gmowa/&mmm Zh L S R R F |
. s a0 - MODENA - ZOLNIERZE - BRAEK PRZEJSCIA &
XS SEONACELSESC bk 5 e S e @
=R g0 21 - ZAJEZDNIA TRAMNAJUWA - XOZESZ PRZEJSC PRZEZ TEUN MANIRESTANTON 5
KJ KR}*‘:‘IZ'ENSK - MODERNIS’I‘]ECZNY. WYSUELI BUDYNEKE - XCZESZ PRZEJSS PRZEZ TEUX f;;
YANIFESTANTON &
- FOTOGRAFIA NR 2 - BRAE PRZEJSCIA NA POENCC 5
m
8
:ff

00 XEY EFFYNONOI YHOILA VSVY

Upis MIEJSCA® DO DUPASOWANIA DO JEDNESC Z ADRESOW W 1 EKOLUMNIE
ORAZ INFORMACJA O MIEJSCU STR. 2

-+
Liy

- ‘DNIE WAZ¥ NAD WBJSCL - KARETKI ZABIERAJA RANNYCH - BRAK PRZEJSCIA
- FOIOGRARIA MR 1 - CSEANIAJA CIE ROBUDNICY NA STANOWISKACH STRZELECKICH,

I X70 ‘ZSTZANYES NNEL THEIZ] TIENZOATSKENLAEEMAN

a4 (FI0¥7S T FOTOSOR FESYH ZEE 100% HRYS) a0

v L
KopY I ADRESY STR., 2

FTOANZ ATSTT 00 ANYAOT ZSHINY

) NOZESZ PRZEJSC 2
KF DABRONSKIES - AWIGLY PIASTUJACE SALVE - BRAK PRZEJSCIA - BLOKADA MILICYJNA g o
VL Zacisze 4 L% - - Hers KK - ST0I TU SAMCCHOD MILICYJNY - BRAK PRZEJISCIA =0
DA MICKIENICZA _2{"{ p - PRZECHCDZISZ PONIEDZY KAMIENICAMI, PRZEZ BRANE WJAZDOWA NA SASIEDNIA Liw‘f,
SU SzANARZENSEIES0 ULICK . § &
SC Ni:cﬁlﬁ\mmﬂuc g - Poxunik AUGUSTYNA - ULICA JEST CAGEIEN PUSTA XOZESZ IS¢ DALEJ =g
X0 KOCHANOCHSKIBSY

4 - PRZECHODZISZ MIiEDZY¥ EAMIENICANI NA SASIEDNIA ULICR
FP StonACKIESO

(OSLEZEI IO ATFTTONZO BHOLE ‘MOSEHQY XdOX ZSTdh Q)

WZEYNINNEIZA ODBINSLALIYE 00 DFZY

[
OUPIS MIEJSCA DU DOPASOWANIA DO JEDNERC % ADRESOYy W 1 EOL- 0
UNNIE ORAZ INFCR¥ACJA O MIEJSCU STR.D =
- SIEDZIBA LESNYCH LUDZI - BLOKADA NILIC¥JNA - BRAK S
PRZBJSCIA f &
- W GEEBI DOMEK 2 PRUSKIEGO MURU - PRZEJSCIE WOLNE /

- FOTOGRAFIA NR 3 - BRAE PRZEJSCIA NA POENCC

- FOTOGRAPIA NR 5 - BRAK PRZEJSCIA - TAJNIACY ROUBIA ZDJECI

- WIELKI KAMIEN NA SEWERZE - NOZESZ PRZEJSC PRZEZ TLUL
NANIFESTUJACYCH

N
W
)
Led
=
ot
>—
e
o
Ss
[
==X

- FCUIOGRARIA NR 4 - BRAK PRZBJSCIA - KARETKIL ZABIERAJA |
RANNYCH

Kooy 1 LDRES Ir
AURESY gy 4
T_YPC‘ZN:‘J.‘SK& 56 e |
?ﬁgfc:wc.v L ‘G/DABRCWSKIEG(;
i IEn‘d‘u' 25 |
Noa 024 29/31

ABROWSKIR;Q 25
ﬂZ:?cc.ucxm;o 19/21
CK Gagous 10

WIEK GRACZA SREDNI CZAS



