Od kilku lat gry miejskie zyskujg coraz wigkszg
popularnos¢. Przestrzen miasta staje sie planszg do
gry, po ktorej poruszajg sie rywalizujgce ze sobg
zespoly. Gra muzealna, ktorej karte startowg wita-

jest gra

= $nie trzymasz w reku, jest specjalng odmiang gry
( miejskiej. Ta nowa forma zwiedzania umozliwia prze-
O zycie przygody w muzeum, dzieki czemu wizyta tu

(

bedzie jeszcze ciekawsza.

Muzeum Ziemi Sredzkiej ,Dwér w Koszutach"
miesci sie w pieknej, poznobarokowej siedzibie
ziemianskiej. Zarowno wyglad dworu, jak i starannie
dobrane elementy ekspozycji sg wiernym swiadec-
twem zycia, jakie kiedys toczyto sie w $rednio
zamoznej ziemianskiej rodzinie. Zwiedzajac posiad-
tos¢, przekonamy sie, jak wielkg role w zyciu
spotecznym petnit dwér. Przede wszystkim byt
bastionem polskosci, zwtaszcza pod zaborami. To
wiasnie tu kultywowano tradycje, organizowano
koncerty i spotkania, czytano wspdlnie polska litera-
ture. Codzienna praca w gospodarstwie, troska o
zachowanie majgtku w jak najlepszym stanie byty
czesto podyktowane poczuciem odpowiedzialnosci
za gorzej sytuowanych krewnych, za uczgce sie
w odlegtych miastach dzieci i innych cztonkéw
spoteczenstwa, ktéremu zwlaszcza wobec zacho-
dzacych przemian zyto sie ciezko. Goscinnosc i go-
spodarnos¢ wielkopolskich ziemian byta najlepszg
wizytowka Polski, zwtaszcza gdy nie byto jej na
mapie. Zapraszamy do zabawy, ktéra pozwoli po-
czu¢ smak codziennosci w wielkopolskim dworze,
poznac jego mieszkancoéw i ich zwyczaje.
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Zapoznaj sie z fabutg gry. Wyrusz na poszukiwanie
postaci przedstawionych na niniejszej karcie. Od
kazdej otrzymasz wskazowke, jak zdoby¢ czesc
hasta (np. odnalez¢ litere z muzealnego napisu,
badz rozpoznac¢ element przedstawiony na ozna-
czonej literg fotografii). Warto zapisywac rozszyfro-
wane litery w pustych polach, a nastepnie podstawi¢
je pod odpowiednie litery hasta. Gdy je poznasz,roz-
wigzanie wpisz na stronie www.gryturystyczne.pl,
a znajdziesz sie na liscie zwyciezcow.
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Zadanie wspéffinansowane ze $rodkéw Samorzadu Wojewddztwa Wielkopolskiego
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/ IFabula gry

Wieczorem, gdy ‘
gzuckim dworze $2
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SEKRET KOSZUCKIEGC- DWCRU

Gdy ruszysz sladami wskazéwek dawnych mieszkadc6w
t_ tego miejsca, Z pewnoscia dowiesz sie, jakie litery :
odpowiadajg poszczegSlnym znakom ponizszej sentencyi.
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' Zyjacy na przetomie XIX i XX wieku dziedzic Koszut
z sentymentem wspomina swych dawnych kolegow.
Odszukaj znajdujgce sie w pokoju gospodarza tableau
;'é Centralnego Towarzystwa Gospodarczego w Ksie-

< stwie Poznanskim. Zwr6¢ uwage na ostatnig litere |
w nazwie podanego tam miesigca. J £

Witajcie w naszych skromnych progach!

Przetrzymujac Was chwileczke w sieni,
nie robi¢ tego po to, by szczyci¢ si¢ swymi
zgromadzonymi tu trofeami mysliwskimi,

"\ lecz by pokaza¢ uroki wiejskiego zycia.

gryturystyczne.pl

Witold Kosinski
: wiasciciel, ktéremu Koszuty
| zawdzieczaja SWOJ obecny ksztatt
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Dawny powstaniec zwykle zasiada do fortepianu { -
w zajmowanym przez siebie pokoju goscinnym. f}
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Jako dziedzic tego domu prowadzg Cl@, :
drogi Gosciu, do salonu. Za chwile |
rozpocznie si¢ coroczny koncert dobro-
czynny, ktéry zorganizowala moja _ _ 5
nieoceniona malzonka. Nie jestem 2, .l : e e
melomanem. Mysli moje btadza wokoét
gospodarstwa i jego spraw.. Nagle

dostrzegam nowy nabytek poczyniony

-\ przez Zone.

Najchetniej grywa piesni patriotyczne i wspomina
dawne bohaterskie czyny. Na instrumencie widnie-

: A je nazwa miasta, w ktérym go wyprodukowano — *
'% sprawdz czwartg od konca litere w tym stowie. l

iemi

Kazimierz Rekowski

ostatni whatciciel mathku W kolumnach ponlzej odnajdzlesz znakl ;yte do zaplsa- :

nia tajemnego hasta. By poznaé Jegorttresc wystarczy
ustallc ~jakimi literami naﬁezy je zastgpic. Domesz sne
tego w miejscach opisanych przez bohateréw gry. Szukaj
tam: obiektow przedstawmnych na fotograflach lub opisa- -
nych. we ‘wskazowkach. thery z okienek: przy danym-
mnie na chwile rozmowy! Dzi§ opowiem im -~ zdjeciu lub wskazowce wpisz w miejsce odpowiadajgcych
o niedzielnych popotudniach. Odszukaj -‘ im znakéw hasta. Jako pierwsze litery: zna}ezwne wsrod
~\ przedmiot, ktéry mi w tym pomotze. :: eksponatow jako drugle odszukane dznekl fotograﬂom

Pani tego domu troszczy sie o licznych miesz-
kancow dworu. Codzienna krzatanina, doglgda-
. nie edukagji dzieci i inne zajecia nie pozostawia-
ja jej zbyt-duzo czasu na strojenie sie i dbanie
o urode. Nad umywalnig w jej pokoju wisi obraz £. -
ukazujgcy groze $mierci. Pierwsza litera jegoE i
tytutu stanowi kolejng podpowiedz w odszyfro- 5 -
waniu zagadki. -

£ [ Szlachetny Smiatku! Badz, waépan, laskaw
kroki swe skierowa¢ ku pokojowi dzieci.
llez to razy te kochane szkraby naméwity |

Mlejsce wskazane przez:: WS‘KA OWK‘ : hO}(‘
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2R G j;-'-“-;:f:_ “ | putkownik Michat Kuszel
Coreczka wiascicieli dworu z wielkg ciekawoscig ¢ gcciﬁ;;réﬁ?:gzt::twﬁggjg:h
oglada kosmetyki zgromadzone na toaletce w po- & 4/ l—onu —
koju mamy. Dzi$ jej uwage szczegolnie przykuwa-  § -«
ja opakowania kreméw z napisami w roznych &
jezykach. Jak dotad przeczytata, ze bardzo popu- |
larny specyfik w granatowo-biatym stoiczku pie- ¢
legnuije... | tego juz nie zdotata doczytaé. Trzecia )
litera kolejnego wyrazu na pudetku to trop przydat- f

. ny w rozwigzaniu zagadki.
:'A-.

Muzealna gra turystyczna

Moja codzienna troska o cieplo domowe-\ -
go ogniska prowadzi mnie do miejsca,
gdzie 6w ogien przed laty naprawde
plonat... I jak wiesz, drogi Graczu, nieko-
niecznie byla to kuchnia.

-+ panig egodwors

. w%asmc;ela majatku
W [atach 30. _XX wieku -

Gabriela z Matachowskich Rekowska
ostatnia wiascicielka dworu
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Ostatni wtasciciel majagtku w Koszutach zasiada
w fotelu przy stoliku w pokoju pana. Wspomina
owe nieliczne chwile, gdy w gronie przyjaciot
oddawat sie swojej ulubionej grze. O tym, co to za
gra, swiadczy pudetko znajdujgce sie na tymze
stoliku. Czwarta litera napisu na pudetku to ko-
lejna wskazowka.

No i sie wydato! Wyjadatam smakotyki | * Otoczonegowielkim sza-
w kredensowym... Bona surowo mi tego | cukiem, Sta*ego 905013
zabrania i chyba juz do mnie idzie! Na [ - dworu
wszelki wypadek udam, ze majstrowalam | .:

przy szafie grajacej, czego zreszta y Lk : 9+

- W keoszuckim dworze — Muzeum Z,

Frania Rekowska
panienka z majatku
w Koszutach

WIEK GRACZA  SREDNICZAS

nie wolno, ale kara 1zejsza.




