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Gra turystyczna, ktorej karte startowa wtasnie trzymasz w reku,
jest specjalnag odmiang gry miejskiej. Ta nowa forma zwiedza-
nia umozliwia zabawe niemal 24 godziny na dobe przez sie-
dem dni w tygodniu. Uczestnicy ruszaja na ulice i w zautki Po-
znania, by rozwiazac przygotowane dla nich zadania.

Bawic sie mozna indywidualnie lub zespotowo. Kazdy, kto po-
zna hasto koricowe, moze wpisac sie na liste zwyciezcéw na
stronie www.gryturystyczne.pl i pobrac¢ imienny certyfikat.

Niniejsza gra poswiecona jest pieciu fortom zewnetrznego
pierscienia Twierdzy Poznan - wielkiego zatozenia fortecznego
zrealizowanego w Poznaniu w XIX oraz w poczatkach XX wieku.

Poznan byt twierdza przez 1000 lat swojej historii. Szczytem
rozwoju technicznego poznanskich fortyfikacji byt pierscien
fortow wzniesionych po roku 1870 i wielokrotnie moderni-
zowanych ze wzgledu na ciagly rozwdj techniki wojennej.
W efekcie powstato 18 fortow, kilkaset schronéw miedzypola,
systemy koszar i magazynoéw oraz drég. W 1907 roku przepro-
wadzono nawet wielkie manewry - twierdza szykowata sie na
oblezenie, do ktérego nigdy nie doszto.

Po odzyskaniu niepodlegtosci czes¢ fortéw i niektére schro-
ny miedzypola stracity funkcje militarng — zamieniono je na
mieszkania socjalne dla biednych rodzin i zdemobilizowanych
zotnierzy. Jednak gdy niebezpieczeristwo wojny z Niemcami
stawato sie coraz bardziej realne, w 1939 roku obiekty Twierdzy
Poznan - cho¢ juz przestarzate — postanowiono wykorzystac
w planie obrony. Zdecydowano sie zmodernizowa¢ umocnie-
nia, dodajac schrony obserwacyjno-bojowe i stalowe przeno-
$ne stanowiska obserwacyjne.
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W czasie okupaciji hitlerowskiej w fortach miescity sie niemiec- “\‘

kie obozy: Sledczy (w Forcie VII) i jenieckie, a takze fabryki
zbrojeniowe (m.in. zakfady lotnicze Focke-Wulfa). W styczniu
i w lutym 1945 roku w trakcie bitwy o Poznarn forty po raz ostat-
ni petnity funkcje obronna.

Po wojnie z zabudowy dawnej twierdzy korzystato Ludowe
Wojsko Polskie oraz inne instytucje. Jednak pozbawione nale-
zytej opieki coraz bardziej niszczeja, odchodzac w niepamiec
mieszkarncéw Poznania.

Do niedawna niedostepne obiekty, zapomniane, opustosza-
te, na nowo zapetniaja sie turystami, sympatykami chcacymi
poznac ich ciekawa, niekiedy straszng i tajemnicza historie.

To dla nich powstata ta gra.

Warto wczedniej poznac godziny zwiedzania.

Prosimy o zachowanie ostroznosci. Nie nalezy zapusz-
czac sie w miejsca, ktérych nie opisano w grze oraz kto-
rych nie wskazat przewodnik. Kazdy bierze udziat w za-
bawie na wtasng odpowiedzialnos¢.

Poznanskie forty to teren chroniony prawnie; zyjace tam
nietoperze i wystepujaca roslinnos¢ sa pod $cistag ochrona.
Czes¢ punktéw gry dostepna jest tylko podczas zwie-
dzania z przewodnikiem. Poznaj szczegotowe informacje
na temat zwiedzania Fortu Il (ptpf.org.pl), Fortu Va
(www.kernwerk.pl) i Fortu VI (www.fortpoznan.pl).
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Wtasnie trwajg wielkie manew-
ry. By¢ moze nawet sam kaj-
zer Wihelm raczy wizytowaé
nasz fort, ktéry dumnie nosi
imig gen. Grafa Kirchbacha.

Jest tu wiele nowoczesnych

| rozwigzan, dle najbardziej za-
dziwito mnie wyposazenie pra-
wobarkowej prochowni, do
ktérej mozna wejs¢ z pra-
wego, majdanu (czyli tego
z fortowych podwércéw, kté-
ry zngjduje sie z lewej strony,
patrzqgc w kierunku centrum
miasta).

POZnan.
travel

POZNANSKA LOKALNA
ORGANIZACJA TURYSTYCZNA

Pono¢ bedzie wojna - dostalismy
zadanie, by wzmocni¢ obrone
fortu, ktéremu na poczgtku lat
trzydziestych nadano imie ptk. Au-
gustyna Brzezarskiego. Pierwszy
raz widze takifort i jak tylko mamy
przerwe, rozglgdam sig tu i dwdzie.
Bardzo zaciekawit mnie ten obiekt.
Wiedzie wokét niego $ciezka. Naj-
ciekawsze rzeczy zngjdziesz na
niej od strony lewego barku, czyli
lewej strony fortu, patrzgc na bra-
me gtébwnq. Rozejrzyj sig tam.
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W kazdym z fortéw poznasz dwie litery hasta. i ' Ten fort ma cztery bramy

Przyporzadkuj je do roku, o ktérym wspomina  § w murze otaczajacym plac broni
dana posta¢. Litery wpisz w kolejnosci: wska-

(otwartg przestrzen pomiedzy
z6wka, zdjecie. Hasto nie sktada sie ze wszyst- brama wjazdowa na teren fortu
kich zdobytych liter.

a brama gtéwna).
Hasto wpisz na stronie www.gryturystyczne.pl.

g;yturystyczne.pl

W jednym z miejsc na forcie do-
strzegam ruiny blokhauzu (czyli
masywnej wartowni strzegacej
tej czesci fortu).

Wskazéowka Zdjecie

We wskazanym miejscu znaj-
dziesz niewielkizelbetowy schron
z okraglym otworem w stropie. -
Prawdopodobnie wystrzeliwano
przez niego race.
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Za skrzydtem stalowych drzwi
dostrzezesz czterech kamien-
nych zotnierzy.

00000
00000

e Wikz>
2

W tym duzym pomieszczeniu
dostrzegam ze zdziwieniem cos,
co bardziej kojarzy sie z kolejami
zelaznymi niz z fortyfikacjami.
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PILC FORTOW -

Pracuie w Forcie IT ja-
ko robotnik przymusowy
zaktadédw Focke-Wulfa.
Niemcy zaaranzowdli tu
fabryke samolotéw (od-
, kgd zaczety sie nadloty
8 | dlianckie, starajg sie
bezpiecznie rozlokowaé
produkcje).

| Najczesciej przebywam
| na placu broni (miedzy
bramqg wjazdowg na te-
ren fortu a jego bramg
gtéwnq). Moja brygada
zajmuje sig roztadunkiem
> | materigtbw i zatadun-
'\ kiem gotowych czesci.

Trudno byto zdobyé ten -
Jjak Niemcy nazywajg - Zwi-
schenwerk Va. Pomogto
nam dopiero bombardo-
wanie remiz (obiektéw na
czapie fortu) przez naszych
dzielnych lotnik éw.

Jedli od kaponiery (strzel-
nicy w fosie) gtéwnej péj-
dziesz fosq w lewg strong,
a nastepnie skrecisz w pra-
wo - dojdziesz do lewobar-
kowej kaponiery rewerso-
wej (wbudowanej w prze-
ciwskarpe).

Mozna do niej dotrzeé tak-
ze z wnetrza fortu tunelem
pod fosg.

Zasadniczq stuzbe woj-
skowg odbywam w sta-
rym pruskim forcie o nu-
merze VI.

Gdy kapral nie widzi, lubig
przysigé¢ na papierosa
nad $rodkowg - opan-
cerzong - remizq arty-
leryjskg, czyli ceglanym
schronem na dziata, do |gs
ktérego mozna doj$¢ |®
2 majdanu (wewnetrznego
podwérza fortu). Nalezy
do niego przej§¢ od bramy
gtéwnej duzq poterng (tu-
nelem).
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SUGEROWANY SREDNI CZAS
WIEK GRACZA W JEDNYM FORCIE
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