CZYM
JEST GRA?

0d kilku lat gry miejskie zyskuja coraz wiekszg
popularmos$¢. Przestrzen miasta staje sie plansza do gry,
po ktdrej poruszajg sie rywalizujace ze sobg zespoty. Gra
muzealna, ktdrej karte startowg wtasnie trzymasz w reku,
jest specjalng odmiang gry miejskiej. Ta nowa forma zwie-
dzania umozliwia przezycie przygody w muzeum, dzieki
czemu wizyta tu bedzie jeszcze ciekawsza.

W latach 1901-1902 we Wrzesni rozegraty sie wy-
darzenia, ktérych bohaterami byli uczniowie miejscowej
szkoty i ich rodzice. Najpierw dzieci stanowczo sprzeci-
wity sie germanizacji szkdt, protestowaly gtéwnie prze-
ciwko modlitwie i nauce religii w jezyku niemieckim.
W efekcie zostaty surowo ukarane chtostg. W obronie
dzieci staneli ich rodzice. Wydarzenia te odbity sie sze-
rokim echem i co najwazniejsze — pomimo grozby suro-
wych kar — znalazty nasladowcdw w catej Wielkopolsce.
Wielu polskich pisarzy, wsrdd nich Henryk Sienkiewicz
i autorka stéw Roty Maria Konopnicka, zadbato o nada-
nie rozgfosu tej sprawie. A oto stowa wiersza utozonego
przez dzieci z Wrzesni:

»My z Tobg, Boze, rozmawia¢ chcemy,
lecz Vater unser nie rozumiemy,

i nikt nie zmusi nas Ciebie tak zwac,
bo$ Ty nie Vater, lecz Ojciec nasz”.

Szacuje sie, ze kilka lat pdzniej — w 1906 roku w straj-
ku powszechnym wzieto udziat okoto 75 tysiecy dzieci
z okofo 110 szkét. Tutejsze muzeum to bogata skarbnica
pamigtek, ktore nie tylko dokumentujg tamte wydarze-
nia, ale réwniez ukazujg pdzniejsze postawy wrzesin-
skiej mtodziezy, szczegdlnie jej udziat w powstaniu wiel-
kopolskim.

Twoje zadanie polega na uwaznym zwiedzeniu mu-
zeum wedtug wskazéwek bohaterdw i znalezieniu opi-
sanych przez nich obiektéw. Po dotarciu do danego
eksponatu musisz rozwigza¢ zadanie lub dopasowac
odpowiedni detal. Przypisane zadaniom i detalom li-
tery przyporzadkuj witasciwym osobom, aby uzyskac
hasto, ktore mozesz wpisa¢ na stronie internetowej
www.gryturystyczne.pl. Dzieki temu otrzymasz certyfi-
kat Odkrywcy Tajemnic Wielkopolskich Muzedw.
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Drogi Smiatku!

My, wrzesifnscy uczniowie, chcac zmyli¢ nie-
mieckich nauczycieli i wtadze, opracowalismy
tajny szyfr! Oto nasze hasto w nim zapisane:
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Jesli umiesz je odczytac, wpisz je powyzej.
Aby poznaé hasto, musisz uwaznie podazac

$ladami postaci upamietnionych na ekspozycji
muzeum nazwanego naszym imieniem.
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Rzezba przegstawiajaca
Bronistawe Smidowiczéwne
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Odszukaj W niemieckim napisie nad mapq‘
pierwsza litere trzeciego wyrazu.

X Matka, ktérg publicznie staneta w obro-

f nie protestujacych uczniow, czyta wiersz
,\{vosklggo poety, przettumaczony przez Ju-
Zla:ka Ej§monda. Utwor powstat w ZWiazku

rucienstwami pruski iké
e pruskich urzednikéw we
Zwréé uwage na pi i
: plerwszg litere drygi

Wyrazu w jedenastym wersie. el

Strajkujacy uczen swoje pierwsze kroki
kieruje do gablotki, gdzie prezentowany
jest zeszyt prowadzony przez niego podczas
lekeji ksigdza Laskowskiego.
Odszukaj trzecig litere w pigtym wyrazie od
lewej w trzeciej od dofu linijce napisanego
przez niego wypracowania.
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GDZIE STUKAC?

Drogi Graczu! Zwiedzajac r
muzeum, konieczne przyj-
rzyj sie planszom wiszagcym
~na Scianach sali szkolnej.

' Uwazne ich przestudiowa-
nie pomoze Ci odkry¢ hasto.

———

Bronistawa Smidowiczéwna,
uczennica, ktéra w 1901 roku wykonata
stynny gest wziecia do reki niemieckiego

katechizmu przez fartuszek

Jako matka pieciorga dzieci naj-
chetniej zagladam do dawnego
saloniku. Oddaje on patriotyczng
atmosfere wielkopolskiego domu,
ale réwniez skrywa kolejny trop
pomocny w odkryciu tajemnicy. j
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Nepomucena Piasecka,
skazana na kare dwéch
i pot roku wiezienia za
obrone katowanych dzieci

Przejdz do sali ukazujgcej powstan-
cze losy mieszkancow Wrzesni. Wielu
sposrdd powstancow wielkopolskich
byto onegdaj moimi wychowankami.
Wsrdd  fotografii  znajdziesz detal,
ktéry pomoze Ci odgadna¢ tajemne

hasto. _,J
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Ksiadz Jan Laskowski,
duchowy przywdédca strajku

Polecam Tobie, drogi Graczu, kole-
kcje fotografii autorstwa Szymona
Furmanka, ktdra jest $wiadectwem
tamtych wydarzen.

Jedna z nich bedzie dla Ciebie
wskazowka, jak dalej grac.
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Bronistaw Klimas, w 1901 roku uczen
Katolickiej Szkoty Ludowej we Wrzes$ni
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Jak odczytac haslo?

W kolumnach ponizej odnajdziesz znaki uzyte do
zapisania tajemnego hasta. By poznac jego tresc,
wystarczy ustali¢, jakimi literami nalezy je zastgpic.
Dowiesz sie tego w miejscach opisanych przez bo-
hateréw gry.

Szukaj tam obiektéw przedstawionych na foto-
grafiach lub opisanych we wskazéwkach. Litery
z okienek przy danym zdjeciu lub wskazéwce wpisz
w miejsce odpowiadajacych im znakow.

Jako pierwsze wpisz litery odszukane wsrdd ekspo-
natéw, jako drugie — wskazane przy fotografiach.

Miejsce wskazane przez:
1 2

A O QO ksiedza i spotecznika
X O >KO odwazna matke

v O r Q przywodczynie strajku
8 O ZQ strajkujacego ucznia

Pamigtaj, ze mozesz dopisac si¢ do listy zwyciezcow
w serwisie www.gryturystyczne.pl.
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Wrzesinnskich we Wrze
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