CZYM JEST GRA?
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GRA MIEJSKA to nowy, niepowtarzalny rodzaj rozrywki. Kilkuosobowe

zespoty uczestnikéw rywalizujg miedzy soba, starajac sie wykonac gO rr[,, UL_IJ

postawione przed nimi zadania. Licza sie: kojarzenie faktow i migjsc, : g . ‘ , o) PRIVSTAK
skuteczna praca zespotowa, orientacja w terenie i odrobina sprytu. 5 ;

Niniejsza gra jest specyficzng wersja gry miejskiej - zaktada sa-
modzielng rozrywke w mysl zasady ,zwiedzaj grajac - graj zwiedzajac”.
Uczestnicy otrzymuja karte startowa i ruszaja w teren, by samodzielnie
rozwiktac przedstawione zagadki. Gracz sam narzuca tempo. W trakcie
zabawy moze niespiesznie spacerowa¢ i podziwia¢ mijane miejsca,
odwiedzac kawiarnie, zwiedzi¢c muzeum. Wszystko po to, by zobaczy¢
przestrzen miasta z innej, niepowtarzalnej strony.

Gorzow zostat lokowany w 1257 roku u ujscia rzeki Ktodawki do Warty.
Miasto rozciagneto sie na siedmiu wzgdrzach. Juz w Sredniowieczu,
blisko$¢ wodnych i ladowych szlakdw komunikacyjnych oraz osiedlenie
sie w nim cenionych rzemieslnikow i kupcow przyczynity sie do roz-
kwitu grodu, ktdry wowczas nosit nazwe Landsberg.

Przez wieki istnienia miasto nie unikneto powodzi, pozardw i zniszczen
wojennych, a jego mieszkancy niejednokrotnie dziesigtkowani byli \ i g
przez zarazy. Zwrot w rozwoju miasta nastapit na przetomie XIX i XX A o S . 3 : A 22
wieku. Pojawienie sie zeglugi parowej oraz kolei zelaznej stato sie ‘ § \
istotnym przyczynkiem do wzrostu zamoznosci o$rodka i jego miesz-
kancow. Niebawem jednak miato sie wszystko zmienic. W wyniku
dziataf wojenych na frontach Il wojny $wiatowej, miasto zostato w 1945
roku czesciowo zniszczone. Po zakonczeniu wojny rozpoczeta sie nowa
karta w dziejach grodu - niemiecki Landsherg stat sie polskim
Gorzowem.

Miasto stosunkowo szybko podniosto sie z wojennych zniszczen i od kil-
kudziesieciu lat buduje nowa tozsamos¢, nie zapominajac jednoczesnie
0 swojej historii.

Gorzéw stat sie miejscem niezwyktym, taczacym w sobie cechy duzego

miasta z bezcenna powolnodcia Zycia w mniejszych osrodkach; 7 s : 3 / ZADANIE FINALOWE
miastem, o ktdrym nieprzypadkowo mozna powiedzie¢ PRZYSTAN i to 4 _ -t [ ¢ ,‘ Wyobraz sobie, ze stoisz posrodku kota 7 wizerunkiem gorzowskiej katedry,
nie tylko dlatego, Ze rzeka przez wiele lat wptywata na jego rozwdj 0 Td d a migjsce startu wyznacza Ci iglica.

i ksztatt. Takiemu wtasnie Gorzowowi poswigcona jest niniejsza gra... : , = e s Wiedzac, ze liczby przypisane do poszczegdlnych liter oznaczajg iloSc miejsc,

0 jaka masz sie przesunac, a okreslenia prawo/lewo wskazujg Ci kierunek
. . N T ruchu, przystap do dzieta, pamietajac, ze kazdy kolejny ruch nalezy rozpoczy-
Masz przed sobg karte do gry. Poprowadzi Cie ona poprzez najciekawsze - » nat 2 miejsca, W ktgrym zakonczyles poprzedi,

zakatki miasta. Twoim celem jest odszyfrowanie hasta finatowego. Wygladaiace 7 pozoru tajemniczo pary lter, wskaza Ci odpowiednio ilos¢

Na mapie znajdziesz 12 miejsc oznaczonych literami od A do L. . o~ ' b v miejsc, o kidre masz sie przesunac oraz kierunek ruchu na tarczy. W ten sposab
Kazde z tych miejsc da Ci okazje do odgadniecia pewnej liczby oraz , g o : odezytaj kolejne fragmenty hasta finatowego. Zatem przesud sie:

jednego z dwdch kierunkw: prawo” lub ,lewo’, ktére nasteprie - A krokdw w kierunku H, nastgpnie E krokiw w J, wF,Dw A, Hw L
nalezy przypisa¢ do litery oznaczajacej miejsce, w ktdrym sie @) — ‘ FwlGwB ka Kwb JwCBWE G'wI]u'rasz'I '

aktualnie znajdujesz. Zapisz je sobie.

Kiedy juz kazda litera (a wigc i kazde z 12 miejsc) bedzie miata
przypisang jej liczbe i kierunek, mozesz przystapic do odszyfrowania
hasta finatowego.

Inajac hasto, mozesz sprawdzic jego poprawnosc, wpisujac je na stro-
nie www.gorzow.gramiejska.pl

Jesli udato Ci sie odczytac hasto - gratulujemy! Mozesz wpisac sie na liste
Zwyclezcow na stronie www.gorzow.gramiejska.pl



Gdy znajdziesz sig w rejonie, ktdry na marig wskazuje [zunkt LA stan
w miejscu, z ktdrego widac blegnqci_wzd uz rzeki estakade kolejow

i ciggnacy sie za nig rzad eleganckich, secesyjnych kamienic, na
ktdrymi gdruge EDWCka katedra. Nieopodal miejsca gdzie jestes,
napotkasz zabytkowy spichlerz, ktdry powstat dla obstugi intensyw-
nego handlu rzecznego, a dzi$ miesci zbiory Muzeum Miasta.

Niewielu wie o tym, ze gmach stanat w miejscu dawnych fortyfikacji. Opowiada
o tym tablica umieszczona tuz obok wejscia. Dowiesz sig z niej m.in., w ktérym
wieku wzniesiono budynek. Zapamietaj te liczbe, bo wtasnie poznates znaczenie
litery ,A". Budynek spichlerza zdradzi Ci tez drugie znaczenie litery. Stajac
na wprost wejscia, mzelrzgj sig za duzym metalowym kotem ustawionym
na betonowym tozu, tuz pod Sciang budynku. Owa machina jest po tej Twojej
stronie, ktdrg mozna zapisac tym znakiem.

Odszukaj punkt zaznaczony na mapie literg ,B". Stan w miejscu,
gdzie pas nabrzeza wyraznie odcina sie od Starego Miasta
zabytkowa kolejowa estakada (pod estakad$ warto iS¢ przejSciem
podziemnym czyli pod tzw. I_)ummanti lub In o?lnbgm). Jej budowa,
cho¢ niezwykle kosztowna i czasochtonna, byta niezbedna, ponie-
waz na poczatku XX wieku ruch pociggow towarowych i pasa-
zerskich w Gorzowie byt tak czgsty, ze wjazd na most musiano
zamykac nawet co 3-4 minuty.

Stojac przodem do estakady (za plecami masz rzeke), przyjrzyj sie gtéwnemu
Erzﬂutﬂwi. Ta Twoja stmna,y po kﬁ]rej widnieje lnknrﬁutyway{azldsb%%, wskaze
Ci kierunek ukryty pod znakiem. Po drugiej stronie przelotu znajdziesz tablice
lnfqrmacyd'na. ktora opowiada o wznoszeniu tej niezwykte budowli. Suma cyfr
%'hlthhy tugosci budowli podanej na tablicy, wskaze Ci kolejne znaczenie
ej litery.

Miejsce oznaczone literg ,C" znajdziesz w wyjatkowej
przestrzeni nadwarcianskiego bulwaru.

.l]dszuk.a'h ptasia woliere, petng kolorowych papug, bazantéw
i gotebi. Mozna tu %(zquéé na taweczce nad brzegiem rzeki, lecz
na niezbyt dtugo, bowiem nieco dalej jest miejsce, gdzie u stip
mozesz miec ,caty Swiat".

Stojac tytem do rzeki, sprawdz, po ktdrej stronie ,$wiata” (z Twojej perspektywy)

jest ,Gorzow” - to kierunek jaki oznacza litera ,C".

Przyjrzyj sig rowniez estakadzie kolejowej i sprawdz, ile niewielkich, zelaznych
tukow zdobi ostatni przejazd. Liczba ta jest drugim znaczeniem niniejszego

symbolu.

Stafi w miejscu oznaczonym na ma{ie literg ,E" tam,
gdzie na horyzoncie widac gmach Filharmonii Gorzow-
skiej. Nieopodal znajdziesz Aedn v nadgwknlejszych go-
rzowskich willi. To willa Schroedera. Obecnie miesci sig
tu Muzeum Lubuskie. Sam hol wejSciowy zajmuje wiele
kondygnacLl. Ich ilos¢ (ktéra mozesz sprawdzic dzieki
tablicy na bramie do ogrodu) jest tozsama z literg ,E".

W ogrodzie otaczajacym wille, znajduje sie zrekonstruowany grobowiec

sprzed 4 tys. lat, a takze szustalpsfu zabudowan fortecznych z okresu

wojen napoleonskich. Ogréd stanowi idealne tto dla tej malowniczej willi.

Przyjrzyj sig jej uwaznie, a odnajdziesz element, ktdrego fotografia za-
mieszczona jest obok. Jesli go rozpoznasz, okreslisz kierunek wskazywany
przez litere E".

W rejonie punktu, okreslonego na mapie litera ,F", szybko dostrzezesz bia-
ta wieze koscielna. Stojac przy ulicy, naprzeciw bocznego wejscia do $wia-
tyni, sprawdz, po ktdrej Twojej stronie zna
oznacza litera ,F". Kosciot Zgody, przed v
w efekcie wojny trzydziestoletniej - miat by¢ symbolem zgody pomigdzy
luteranami i kalwinami. Obecnie Swigtynia stuzy katolikom.

Kosciot wybudowano na miejscu Sredniowiecznej kaplicy

tych, ich imiona znajdziesz na tablicy informacyjnej przy g

liczbg owych $wigtych. Ta wtasnie liczba jest okreslana symbolem |

jduje sie wieza. To kierunek jaki
torym sie znajdujesz, powstat

od wezwaniem kilku $wie-
?ﬁmu.lapamietaj .

W okolicy wskazanej litera ,G" bez trudu odnajdziesz jeden
z najstarszych zabytkow Gorzowa - fragment sSredniowiecz-
nych murdw obronnych. Pierwsze kamienne mury i fosy wy-
petnione woda, otaczaty miasto juz okoto 1325 .

Mury skutecznie oparty sie atakowi oddziatéw polskich i husyckich.
Dopiero w 1631 roku wojska szwedzkie zdotaty zdobyc miasto.

W XVIIl wieku zaczeto stopniowo rozbiera¢ mury i zasypywac fosy, ktdrych czesc
ozostata do dzi$ jako planty. Ostatnim $ladem umocnien jest wtasnie ten,
ment z kilkoma basztami tupinowymi. Wtasnie liczba istnie-
zardwno wigkszych, jak i mniejszych) jest cyfra, ktdra chcesz
poznac. Nim ruszysz w dalszg droge, spdjrz na druga strong ulicy, gdzie znajduje
j sig oknom witrazowym na fasadzie. Ich
nku wskaze kierunek, ktdry chcesz ustalic.

sig dawna taznia miejska, Prz
potozenie wzgledem wejscia do

Nieopodal miejsca zaznaczonego na mapie literg H" zapar-
kowat swdj motocykl jeden z najstawniejszych gorzowian -
Edward Jancarz. Jest to pierwszy na $wiecie pomnik upa-
mietniajacy zuzlowca. Przyjrzyj mu sie. Tym razem sam mistrz
wskaze kierunek, jaki oznacza litera ,H". To ta strona, po ktdrej
znajduje sig numer zawodnika na przodzie plasti

Jancarz, majqc zaledwie dwadziescia jeden lat, wstapit do klubu zuzlowego

“ Stal Gorzdw, gdzie poczatkowo nie wykazywat szczegdlnych zdolnosci,
X

jednak majac zaledwie dwadziescia dwa lata, wprawit w zdumienie caty

iuilnwy $wiat, gdy zajat trzecie miejsce na Mistrzostwach Swiata w Gote-
orgu.

W ciggu 21 lat kariery zuzlowej startowat w licznych Mistrzostwach Swiata,

wielokrotnie stajac na podium. Z nieodlegtej tablicy dowiesz sig, ile medali

na nich zdobyt. Ich liczba moze by¢ wyrazona” przez litere H".

Wrejonie oznacz'unlm na mapie literg ,J* odnajdz rzezbe, ktdra widzisz
Eowyze;. To wyjatkowy pomnik upamietniajacy kloszarda. Szymon

iety - a w rzeczywistosci Kazimierz Wnuk - cieszyt sie powszechnym
powazaniem i sympatig gurznwian... a to za sprawg wyjatkowej wy-
obrazni i odwagi. Za drobng optata obiecywat pokazac matpe, ktéra
okazywata sig byc odbiciem w lustrze. A gdy oferowat podziwianie eg-
zotycznych ptakow, te okaz¥waly sie byc w rzeczywistosci rozno-
barwnie pomalowanymi wrablami.

Tak bardzo wrdst w krajobraz miasta, ze gdy odszedt, gorzowianie postanowili

w‘stawié mu pomnik. Policz, ile guzikéw widzisz w koszuli stawnego kloszarda.
Ich liczbg mozna wyrazic litera ,J". A gdyby Szymon, znuzony ciggtym staniem, ze-
cheiat usiasc na najblizszej tawce, czy bytaby to tawka po jego lewej czy prawej
stronie? Ta, na ktdrej by usiadt, wyznacza kierunek ,J".

W miejscu wskazanym na mapie litera K", zobaczysz okazaty ln,imalzh
z azurowym hetmem. To budynek dawnego Cesarskiego Urzedu
Pocztowego z dziedzificem dla pucztuwich dylizansow. Pierwsza jego
czesc powstata ponad sto lat temu, a doktadng date budowy wymienia
tablica informacyjna zamieszczona przy wejsciu gtownym, od_ulicy
Pocztowej. Réznica trzeciej i drugiej cyfry - z roku budowy - jest liczba,
ktdrej wartosS¢ chcesz poznac.

Caty gmach zachwyca bogactwem zdobien, a jednoczesnie eleganciq i prostota.
Budynek zachowat w znacznym stopniu swoj pierwotny ksztatt, wiacznie z w¥]q—
tkowym, jak na czasy powstania, hetmem. Kunsztu sztukatorskiego dopetnia
wyobrazenie greckiego boga Hermesa, odpowiedzialnego za dostarczanie poczty,
Odnajdz go na fasadzie, a nastepnie porownaj z fotografiami detali, aby poznac
kierunek, jaki oznacza litera K",
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PRZYSTAN W GORZOWIE

TURYSTYCZNA GRA MIEJSKA



