Czym jest gra?
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Jak gra

Gra muzealna, ktérej karte startowa wtasnie
trzymasz w reku, jest specjalng odmiang tury-
stycznej gry miejskiej. Ta nowa forma zwiedza-
nia umozliwia inne niz zazwyczaj zapoznanie
sie z muzealna ekspozycja — zamiast trasy zwie-
dzania mamy karte do gry, w role przewodnika
wcielajg sie postacie historyczne, ktére spot-
kasz podczas wedréwki po muzeum — a wszyst-
ko to dzieki niesamowitej fabule gry, ktéra do-
daje catej przygodzie aury tajemniczosci.
Ruszasz w wedrowke po Muzeum Ziemi Nad-
noteckiej (Trzcianka, ul. Zeromskiego 7), by po-
znad tajemne przestanie bohatera gry. Bawic sie
mozna indywidualnie lub zespotowo. Kazdy, kto
pozna hasto koncowe, moze wpisac sie na liste
zwyciezcOw w Internecie.

Muzeum Ziemi Nadnoteckiej prezentuje hi-
storie Trzcianki i najblizszych okolic. Powstato
jeszcze przed Il wojna $wiatowy, kiedy Trzcian-
ka byta miastem niemieckim. Ponownie otwarte
w 1958 r. dzieki staraniom Wiktora Stachowia-
ka. Od lat 70. XX w. miesci sie w Burmistrzéw-
ce (dzis jest tam wystawa archeologiczna i his-
toryczna), od kilkunastu lat korzysta takze
z budynku po drugiej stronie ulicy (mieszcz3 sie
w nim: wystawa etnograficzna, wystawa zdjec
Trzcianki z czaséw niemieckich i dawne klasy
lekcyjne z dwudziestolecia miedzywojennego
i czasow PRL).

Zapoznaj sie z fabuta gry. Wyrusz na poszuki-
wanie rozwigzan zagadek zostawionych przez
burmistrza Trzcianki z XIX w. Fryderyka Ludwika
Matzkyego. Wszystkie odpowiedzi znajdziesz
w Muzeum Ziemi Nadnoteckiej (w obu budyn-
kach). Warto zapisac odszyfrowane litery w pus-
tych polach. Gdy poznasz hasto, mozesz wpisac
je na stronie www.gryturystyczne.pl, a znaj-
dziesz sie na liscie zwyciezcow.

/ | VIATOR [®F
t stowarzyszenie :
kulturalno - turystyczne

Zadanie wspétfinansowane ze srodkéw Zarzagdu Wojewodztwa Wielkopolskiego

SAMORZAD WOJEWGDZTWA
WIELKOPOLSKIEGO

 Fabula gty

.T.

|

_\ - nego haSla?

i ow
Wieczorem, gdy firzun 1n:uizezl o
sa zamkniete, wérod gablo i X
ram zaczyna Si¢ niezwgk? n-lz:cﬁ :
brazach i zdjecl
Obecne na obraZz .
postacie porzucaja sweb mlil, >3
codziennego pobgtu,' pgnggtku
i i taciaml
z innymi Pos Lai
¢ sekretnyml SZ
muz wedrowac S : 2
mi. Podobno strzega one tajemn

: z oze t ko ten,
cy, ktora poznac m Y

kto ruszy Sladem ich nocnych we-

drowek...

Nadnoteckiej ma
ktorej powiernt-
urmistrz Trzcian-
¢ tresé taj-

Muzeum Ziemi

swoja tajemnice,
kiem jest byty b
ki, Czy uda Ci si¢ pozna

-

—

Moi Drodzy!

Ciesze sie, ze odwiedziliscie muzeum, kt6re ma swo-
] siedzibe w Burmistrzéwce, czyli moim rodzinnym
domu. Wieczorem' lubie wyjsé ze swojej gabloty
i troche pospacerowac po wystawach. Czy rozwia-
zecie zagadke, ktérg Wam zostawitem? Pamietaj-
cie, ze na zielonych kartach s3 zagadki dotyczace
wystaw w starym budynku, a na pozostatych kar-
tach w nowszym (do kazdej sali przypisano osobny
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FRYDERYK LUDWIK MATZKY

burmistrz Trzcianki
w latach 1838-1896
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l Wsréd starych zdje¢ Trzcianki Znajdz

budynek, ktéry jest siedzibg znanego
Technikum Samochodowego. Kiedys$ mie-
Scito sie w nim Towarzystwo Zaliczkowe.
Na fasadzie zobaczysz napis. Wez pierw-
szq litere z lewej.

Wystawa etnograficzna przybliza _zyc1et;cr)1-\
3 dzienne w dawnych czasach. M(l)zer:r\{ia
zobaczy¢, jak m.in. wygladata d.awna <u’c ! =
Przyjrzyj sie biatemu urzqdzemu,lna l;t;)vrvyi;nz agne
tuje sie positki. Jest tam pewne slgc\évr A
z mitologia grecka. Wez siodma literg

wa.

5 Nieistniejacy juz pomnik polegtych w wojnie
francusko-pruskiej (1870-1871) stanowit

kiedys wazny element krajobrazu miasta.

ZnajdZ w muzeum stare zdjecie pomnika z XIX w.

Jesli wienczy go ptak, to poszukiwang przez Cie-

bie literg jest N. Jesli jest to lew, to szukang literg

jest P. W przypadku gdy jest to po prostu korona,
szukaj litery W.

Okolice Trzcianki styng z wielt{ l_asow,

7 ktore sg nie tylko dogodnym miejscem

do odpoczynkuy, ale takze zrédtem pracy dla
- wielu os6b. ;

- Najednej z wystaw znajdziesz d'wi_e CczZerwo-

.ne urzedowe tablice. Litera, ktorej sz.ukasz:

to ta, ktora powtarza sie dwa razy w ]ednei_ ‘

Z nazw miejscowosci.
_,'__9 Czasem .lubig przystangc przy makiecie
: Rre_zentu;qcej dawng Trzcianke. Odnajdu-
J& ha niej zadrzewiong ulice obok najwiekszego
kosciota (jest to ulica,

a dzis znajduje sig tu muzeum).

N_ad b’rar_nq Przy niej (obok Swiatyni) widnieje na-
P1s mowigcy o tym, Zze mieéci sig tu fabryka papie-
rosow. Wez ostatnig litere. 3
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Przy ktérej mieszkatem,

... Na jednej z wysta

_,B. Herbem Trzcianki jest Ciotek. Jest on zwti y

2 W starej klasie z czaséw dwudziestolecia
migedzywojennego (wchodzac do sali, skieruj

sie na prawo) znajdziesz maszyne do pisania, kto-

ra stoi obok biurka nauczyciela.

Bezposrednio nad klawiatura widnieje napis

W jezyku niemieckim. Aby uzyska¢ element hasta,

wez trzeciq litere z pierwszego wersu.

. cianka styneta kiedy$ z pr o
4 I:J%caj mebli. Latwa dostgpnosc d.rev::l?i(z:: e
licZnych lasow sprzyjata powstawaniu
0 jescie i okolicy.
|y w znajdziesz warsztat stglar-
klama fabryki Karla Mdlle-

: ¢cianie wisi re <
~ ski. Na écianie Wis litere stowa, za ktorym

oJe druga
ra. Zwr6¢ uwage na :
znajduje sie znak zapytania.
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6 W rogu wys-tawy. archeologicznej' anjd]:]si
i jelnica twarzowa.
TSRy bytkow archeolo-
jeden z najcenme]szych za ytkow :
tci)c]zer?ych ziemi nadnoteckie]. Popielnice stuzyty
%o chowania prochow zmartych. L ..
7 detali, ktore znajduja sig na karcie starto _3’,
wybierz ten, ktory przedstawia urne.
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zany z rodzing Poniatowskich. Ojciec ostat-
niego kréla Polski Stanistawa Augusta Ponia-
towskiego byt wtascicielem Trzcianki w XVIII w,
W gablocie na wystawie historycznej odnajdziesz
dwa przedstawienia herbu z €zaséw niemieckich.

Z detali, ktére znajdziesz wéréd moich zapiskéw,
wyblsr_z ten, ktéry Przedstawia jeden z nich.

l O Na Wystawie prezentujcej stare zdjecia

Trzcianki jest przedstawiony dworzec ko-
lejowy. Otwarto 80 W czasie, gdy bytem burmi-
strzem. Z okazji budowy linii kolejowej nasze

miasto odwiedzit nawet sam kré! pruski Fryderyk
Wilhelm IV!

zZ de_tali, ktore znajduja sie na karcie startowej,
wybierz ten, ktory przedstawia dworzec,

produkowan\JCh_ '

Ponizsze fotografie pomoga rozwigzac -

czeS¢ zagadek. Uwaga! Wykorzystagz
tylko trzy z detali widocznych ponizej.
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