Czym jest gra
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Gra turystyczna to specjalna odmiana gry miej-
skiej, ktéra umozliwia zabawe bez ograniczen
czasowych. Przed Tobg spacer po najpiekniej-
szych zakamarkach krosnienskiej Stardowki.
Twoim zadaniem jest odczytanie hasta korco-
wego. Z kartag gry wyruszasz wiec w przestrzen
miasta, by rozwigzac zadania. Gdy Ci sie to uda,
mozesz na stronie www.gryturystyczne.pl
sprawdzi¢ poprawnos$¢ uzyskanego hasta i do-
pisac sie do listy zwyciezcéw.

Krosno do dzi$ nazywane jest Miastem Szkta,
bo od dawna za sprawa stynnej huty stanowi
wazny osrodek zycia gospodarczego. To jedno-
cze$nie jedno z najstarszych polskich miast,
ktére zachwyca mitosnikow pieknej architektu-
ry. Przedstawi nam je kilka oséb, ktore okazaty
sie znaczace dla dziejéow Krosna. Bedzie wsréd
nich patrycjusz Robert Portius — szkocki ku-
piec — skuteczny obronca miasta podczas po-
topu szwedzkiego i fundator m.in. wiezy far-
nej i znajdujacych sie w niej dzwonoéw oraz
rozbudowy muréw miejskich. Twoimi prze-
wodnikami beda takze dwaj zwigzani z Kro-
snem stynni wynalazcy: Ignacy tukasiewicz
i Jan Szczepanik. Wynalazki tego pierwszego -
lampa naftowa oraz metoda rafinacji nafty -
zapoczatkowaty na skale Swiatowg rozwdj
przemystu naftowego. Z kolei réznorodne
wynalazki Szczepanika do dzi$ zachwycaja
znawcow historii techniki. Ostatnim przewod-
nikiem bedzie Michat Miesowicz — zegarmistrz,
a przede wszystkim zatozyciel stynnej w Polsce
i poza jej granicami Pierwszej Krajowej Fabry-
ki Zegarow Wiezowych, rzemieslnik, przedsie-
biorca, spotecznik i radny miasta.

W dowolnej kolejnosci odwiedz wskazane na
planie miejsca, do ktérych zaprowadza Cie bo-
haterowie gry, i rozwigz zagadki (,Rozejrzyj sie”,
,Zastanéw sie” lub ,Porownaj”). W kazdym
miejscu poznasz jedna litere. Gdy uzyskasz
komplet liter i ponumerujesz je, bedziesz mogt
odczytac hasto.
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Jak grac?

1) Odwiedz miejsca oznaczone na planie oraz

rozwiaz zagadki, czyli: .
_ZASTANOW SIE i odpowiedz na pytanie;
_ ROZEJRZYJ SIE i rozpoznaj fotografie |up
_ POROWNAJ stare zdjecia ze wskazanymi

miejscami dzisiejszego Krosna.

2) Zakres$laj poznawane kolejne litery, a na-
stepnie je ponumeruj.
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3) Utworz hasto koricowe.
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Przed Toba spacer po kroénienskiej Staréwce, dzieki kto-
remu odczytasz sekretne hasto. Zadanie, przed ktérym
stoisz, przypomina mi czasy, gdy konstruowatem lampe
naftowa. Tu takze potrzebna bedzie pewna znajomosc
tematu, ale moze przede wszystkim che¢ zdobycia nowej
wiedzy, odrobina sprytu, wytrwalos¢ i koniecznie... zapal.
Wezytaj sie wiec we wskazowki i z uwaga poznawaj miej-
sca, ktore wskaza Ci trzy osoby tak jak ja zwiazane z Rro-
snem: kupiec, rzemieélnik i wynalazca.
Powodzenia!
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" Ignacy Lukasiewicz _

pionier przemystu naftowego
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A ZASTANOW SIE nad zagadka, gdy we s
wskazanym miejscu oznaczonym na
G planie ikong kartki odczytasz instruk-
cje, jak poznac litere przypisang do tej

P lokalizacji.
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ROZEJRZY]J SIE i w miejscach oznaczo-
7~ | nych ikong aparatu wybierz wtasciwe
m fotografie sposréod widocznych poni-
. zej. Szukasz przypisanych im liter.
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POROWNAJ stare fotografie z obiek-
tami widocznymi w miejscach ozna-
czonych na planie ikona ramki, a znaj-
dziesz wtasciwa litere.

GRY TURYSTYGZNE
www.gryturystyczne.pl

Gdy spojrzysz na gorna cze$¢ gotyckiej fasady
'koéciota Franciszkanow, spostrzezesz tam napis
| po facinie. Odszukaj na nim przedostatnia litere
ostatniego stowa. To wiasnie znak, ktérego po-

trzebujesz. _
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Na fasadzie budynku muzeum odnajdziesz ta-
blice w kolorze nieba. Dowiedz sie z niej, jak na-
zywatfa sie dama, ktorej dawny patac biskupi
zawdziecza odbudowe. Pierwsza litera jej imie-
nia to kolejny trop w rozwiktaniu tajemnicy.
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0d zawsze wiadomo, ze kto chciat poznac wazne
wiadomosci, probowat przegladac sie w lustrze
wody tajemniczej studni. Tak bedzie i tym razem:
znajdz pobliska studnie miejska. Na umieszczone]
na niej makiecie miasta odszukaj an_g|e|skq na-
zwe wymieniong pod numerem drugim. Szukasz
pierwszej litery drugiego stowa tej nazwy.
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Michal IMiesowicz
5 zegarmistrz i przedsiebiorca

Koniecznie udaj sie tam, gdzie zalozytem swoja
fabryke zegaréw - teraz to jedna z placowek
Muzeum Rzemiosta. Runszt $redniowiecznych
murarzy poznasz, uwaznie studiujac fasade ko-
| $ciota Franciszkanow.
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Jako kupiec oczywiscie za-
checam do odwiedzenia Ryn-
ku — dawnego miejsca handlu
ktore niewiele zmienilo sie od
czasow, gdy sprzedawalem
wyborne wina. Mnie samego
spotkasz w poblizu wiezy
farnej, ktérej budowe ongis
ufundowalem. Stoje tam juz

w dal, wybacz wiec, ze nie be-

warto sie przyjrze¢ frontowej
écianie Muzeum Podkarpac-

: &ego.
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Robert Portius

patrycjusz i dobroczyrica miasta

de zbyt rozmowny... Ponadto S
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Jan Szczepanik

konstruktor i wynalazca

gdzie dawniej funkcjonowalto stawne kole-
gium jezuickie. Gdy wejdziesz na dziedziniec
tego kompleksu, do ktérego dzi§ réwniez
uczeszczaja studenci, przyjrzyj sie jego fa-
sadzie. Przed wejsciem na dziedziniec na-

kzwiqzanq z moimi dokonaniami.

potkasz tez ciekawa wspdlczesna instalacje
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