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Gra architektoniczna, ktorej karte wlasnie trzymasz
w reku, jest specjalng odmiang turystycznej gry miej-
skiej. Akcja toczy si¢ na krakowskim starym miescie,
a uczestnicy rozwiazuja przygotowane dla nich zagad-
ki, by pozna¢ hasto koncowe, ktorego poprawnosé
mozna sprawdzi¢ na stronie www.gryturystyczne.pl.
Bawi¢ si¢ mozna indywidualnie lub zespotowo.

Rynek Gtéwny jest najwiekszym placem Krakowa.
Powstal przede wszystkim, aby peti¢ funkcje handlo-

- we. Swiadcza o tym znajdujace si¢ w centrum Rynku

Glownego Sukiennice, jak tez stosowane dawniej
oddzielne nazwy dla poszczegdlnych fragmentow

' placu, jak Kurzy Rynek czy Targ Solny. Okoto potowy

XIV w. Sukiennice uzyskaly forme, ktora z pewnymi
modyfikacjami przetrwata do dzi§. Pamigtajmy, ze
elegancka murowang zabudowe handlowa otaczala
malownicza siatka drewnianych kramow, uzytkowa-
nych przez przedstawicieli rozmaitych profesji. Znacz-

~ na cze$¢ krakowskich S$redniowiecznych rezydencji

mieécita si¢ wlasnie na Rynku Glownym. To tu za-
chwycaly swoja forma patace zwiazane z wladza kro-
lewska i miejska. Od potowy XVI w. parterowe

{ pomieszczenia kamienic zamieniane byly na sklepy,

sktady i kantory. W kamienicach i patacach przy Rynku
znajdowaly siedzibe pierwsze instytucje nowozytne,
jak kantor bankowy w kamienicy Pod Krukiem czy
poczta w kamienicy Montelupich.

Przed Toba tajemnicze zapiski petne niezrozumiatych
znakow. To gmerki — stosowane przez rzemies$lnikow
(czesto budowlanych) symbole, umozliwiajace identy-
fikacj¢ ich dziel. W naszej zabawie skrywaja tajna
wiadomos$¢ — specjalny przekaz dla Ciebie od dawnych

' mistrzéw. Czy uda Ci si¢ go odszyfrowac?

Rusz $ladem sekretnych zapiskow, by w kazdym
z miejsc oznaczonych gmerkiem rozpoznac jeden z ele-
mentéw architektury opisanych w stowniczku (tam,
gdzie to konieczne, pomoga szkice). Gdy w ktoryms$
z miejsc rozpoznasz element ze slowniczka, zwrdcé
uwagg, jaka litera znajduje si¢ przy opisie, a nastepnie
wpisz ja pod hastem — pod wszystkimi gmerkami ozna-
czajacymi miejsce, w ktérym rozpoznate§ 6w element
(ten sam gmerek zawsze oznacza t¢ sama literg).

' Gdy odczytasz hasto, mozesz wpisa¢ si¢ na listg

ZwyciezcOw na stronie www.gryturystyczne.pl i po-

. bra¢ certyfikat ukonczenia gry.

Rynek Glowny 17
— gorna czes¢ fasady
budynku

Rynek Gtowny 21

— zdobi elewacj¢ budynku

Sukiennice
— tyle, ile kolumn

Rynek Gtowny 20

— w gornej centralnej czgsci
fasady

Kosciét Sw. Wojciecha

— wienczy bryle kosciofa

Gdy w 1257 roku wy
pod krakowski Rynek, do glowy by
nam nie prgysgto, jak wiele kolejnych
pokoleri bedzie zachmwycad si¢ jego
picknem. Pryjryjcie si¢ roznym de-
tafom architektonicznym. Niekeore
g nich stanowig dla Was cenng
wskazéwke w rogwiklaniu basta.
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PROJEKT JEST WSPOLFINANSOWANY
ZE SRODKOW MIASTA KRAKOWA

Porwodzenial

Plac Mariacki 4
— zdobi elewacj¢ budynku

Rynek Glowny 6
— wejdz w bramg i spojrz
w gore

Wieza Ratuszowa

— zdaje si¢ z niej wystawac

Rynek Glowny 28
— gorna czg$¢ elewacji
frontowej

| Plac Mariacki 1

— spojrz na potnocng Sciang

kosciota w rejonie wejscia
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Rynek Glowny 47

— zobaczysz cztery, gdy
Spojrzysz w gore

Sukiennice
— przez nie wejdziesz i wyj- -
dziesz, ale nie s3 drzwiami |

Sukiennice

— znajdziesz je w kilku miej-
scach na roznych wysoko-
$ciach $ciany frontowej

Rynek Gtowny 41

— budynek, w ktorym miesci
si¢ Klub Aktora, ma ich
szes¢
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Lukarna

Element architektoniczny
w formie ptaskiego filara
nieznacznie wystepujace-
go przed lico $ciany.

M

Tympanon

Element architektoniczny
umieszczony w dachu,
doswietlajacy poddasze.

Trojkatna przestrzen na frontonie budynku.

U

Boniowanie — dekoracja lica muru polegajaca
na nasladowaniu w tynku ciosow kamien-
nych.

Moze przybiera¢ rozne formy: poltkoliste, ce-

S Kopula — sklepienie w ksztalcie czaszy.
bulaste, ostrotukowe.

A A_L____L___L A ..

Stoniczek

Arkada — element architektoniczny sktadajacy
si¢ z dwoch podpdr, ktore zostaty polaczone
u gory tukiem. Wystepuje w architekturze po-
jedynczo, a najczesciej w rzedzie.

Attyka — Scianka, balustrada lub rzad sterczyn,
czesto bardzo ozdobnych, wienczacych elewa-
cje budowli, zwykle zastaniajaca dach.
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Szczyt sterczynowy (gotycki)

gryfurystyczne.pl
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Szczyt barokowy

Fragment S$ciany ograniczony potaciami
dachu, czesto jako ozdobne zwienczenie
elewacji.

Sgraffito

Technika dekoracyjna zdobienia m.in. §cian budynkow.

Maszkarony — rzezbiarski motyw dekoracyjny

l w postaci stylizowanej glowy ludzkiej lub
fantastycznej postaci, stosowany w rzezbie ar-
chitektoniczne;j.

Gra architektoniczna

NA KRAKOWSKIM. RYNKU

Gotycki portal uskokowy — ozdobne obramie-
nie drzwi wej$ciowych kilkoma rzedami tukow
cofajacych si¢ w glab Sciany.

Tajemnicg dawnych budornicych ten
pozna, kto na krakowskim Rynku
Gtorwnym (itery obiektom odpowiednie
pr porzgdkuje. Ruszaj przeto smialo

adem architektonicznych detali. Gdy
(naC(eme symboli pognasz, podpisg je,
aby basto keticowe ugyskac.
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