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Gra muzealna, ktérej karte startowg wtasnie trzymasz
w reku, jest specjalng odmiang turystycznej gry
miejskiej. Ta nowa forma zwiedzania umozliwia inne
niz zazwyczaj zapoznanie sie¢ z muzealng ekspozy-
cjg — zamiast trasy zwiedzania mamy karte do gry,
w role przewodnika wcielajg sie postacie historyczne,
ktére spotkasz podczas wedrowki. Bawi¢ sie¢ mozna
indywidualnie lub zespotowo. Kazdy, kto pozna hasto
koncowe, moze wpisac sie na liste zwyciezcow w In-
ternecie.

Muzeum we Wdzydzach to wyjgtkowe miejsce. Wszy-
stko zaczeto sie w roku 1906, gdy panstwo Gulgowscy
kupili od miejscowego gospodarza starg chatupe
i zatozyli w niej pierwsze na ziemiach polskich
muzeum typu skansenowskiego, czyli muzeum na
wolnym powietrzu. Izydor Gulgowski byt miejscowym
nauczycielem, a jego zona malarkg. Wtasnie tu — we
Wdzydzach — zyli, pracowali i tworzyli, a nade wszyst-
ko dziatali na rzecz mieszkajgcych tu ludzi. lzydorowi
Kaszubi zawdzieczajg badania etnograficzne, a Teo-
dorze odrodzenie tradycji haftu kaszubskiego. Gtow-
nym celem dziatalnosci matzenstwa byto ratowanie
mitodziezy przed gnusng bezczynnoscig, na kiorg byli
skazani wobec pogarszajgcej sie sytuacji spotecznej,
miedzy innymi za sprawg polityki prowadzonej przez
wiladze pruskie. Swoje dzieto tworzyli z wielkim
uporem, petni zachwytu nad miejscowg kulturg. Dzia-
tali pomimo przeciwnosci losu — $miertelnej choroby
Izydora, pozaru, ktéry strawit wiekszg czes¢ zbiordw,
podzniejszej zawieruchy wojennej, a wreszcie zmiany
ustroju i ogromnej biedy, ktéra dotkneta owdowiatg
Teodore u schyitku jej dni.

Niniejsza gra przyblizy czasy powstawania tego
miejsca. Poznasz blizej jego patrondw i zatozycieli —
Izydora i Teodore Gulgowskich, ktérym poswiecona
jest czes¢ muzealnej ekspozycji. Twoje zadanie polega
nadokfadnym zwiedzeniu muzeum wedtug wskazo-
wek bohaterow tej historii i znalezieniu wskazanych

przez nich miejsc (dla utatwienia podane sg numery & 8

budynkéw muzealnych). Po dotarciu do kazdego
z tych miejsc musisz rozwigza¢ zadanie lub dopaso-
wac odpowiedni detal. Przypisane zadaniom i detalom
litery przyporzadkuj wtasciwym osobom, aby odkry¢
hasto, ktére mozesz wpisa¢ na liste zwyciezcéw na
stronie internetowej www.gryturystyczne.pl.
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Teodoro, czy wiesz, ze pracownicy mu-
zeum wreszcie odnaleZli te serwetke,
ktorq ukrylismy dla potomnych? Zapewne
niebawem ktos odczyta wyhaftowanq na
niej wiadomosé, w ktdrej wskazatas zro-
dfo naszej inspiracji dla zafozenia pierw-
szego na ziemiach polskich muzeum na
wolnym powietrzu.

“Alez, Izydorze kochany, kto wie, czy odgadng, ze
zawiera ona zaszyfrowang wiadomos¢? A takze
to, ze aby rozwiktaé te zagadke, nalezy podqzyé
za wskazéwkami oséb waznych dla historii tego
miejsca. Odpowiednie litery mozna zanotowaé na
serwecie ponizej, pod odpowiadajgcymi im moty-
wami haftu.
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Rozejrzyj si¢ uwaznie, a W poblizu tego
obiektu znajdziesz dzwon i pompe-.

dy uwaznie s ojrz
Zauwazysz Przy nim lokomobilg.JJgiizé

i R =

Przed wejsciem do jednego z budynkow t?ej
zagrody znajdziesz utozone kqncentrycz?ak
kamienne kregi. Wprawdzie nie sg _o(get’W
stare jak stynne na Kaszubach kregi GOow,

ale rowniez wygladaja wyjatkowo.
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ejScia spostrze.
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Wno temy Mmielono

Odszukaj brame wjazdowg na teren tego
dziedzinca. Zwro¢ uwage, ze wejscia strzegg
dwa weze.
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GDZIE SZUKAC

Izydor poznat mojq miodszq siostre, gdy ply%
t6dkg na odpust do Wiela, gdzie byfem juz
proboszczem. Moja siostra, miast pomagaé mi
w przygotowaniach, poszia malowaé na pomost,
gdzie nadplyngt. Nic dziwnego, ze poczqtkowo nie
chciafem sie zgodzié na $lub z poznanym w ten
sposéb Izydorem... Dopiero kilkudniowa gtodéwka
zakochanej mnie przekonata. Kiedy$ jednak
wszystko byfo inne... Choéby fasady dwordw, jak

np. ten z Luzina (nr 26), a juz o zabudowaniach
\ koscielnych nie wspomne. Bardzo lubie Swigtynie
z Bozegopola Wielkiego (nr 29).

Jako miejscowy nauczyciel zawsze chetnie od-
wiedzam zagrode szkolng (nr 49), przysiadam na
podwdrku i z przymknietymi powiekami wstuchu-
Jje sie w odglosy dzieciecej wrzawy. Wychowanie
miodziezy zawsze lezato mi na sercu. A prawdzi-
wym znawcq miodych charakteréw byt kowal,
chyba dlatego, ze te niebezpieczng profesje
mogli wykonywa¢ nie tylko najwytrwalsi, ale tez
najbardziej rozumni miodzieficy. Chetnie postu-
cham jego rady i w tym celu udaje sie do kuzni |,
(nr 55).

ks. Jan Fethke

Izydor Gulgowski

Chatupa rybacka z Wdzydz Tucholskich zostafa
sprowadzona tu jako druga (stqd jest oznaczona
numerem 2). Tak zaczeta sie budowa naszego
dziefa, ktdre zyskato miano ,Chaty Kaszubskie”.
Moze sie zdziwisz, ale bardzo polubitam miejsce,
w ktdrym mozna zobaczyé, jak powstawat materiaf,
z ktdrego wznoszono budynki takie, jak tu zgro-
madzone. Mam na mysli oczywiscie tartak (nr 46).

Teodora Gulgowska

Serdecznie zapraszam do chatupy, ktdrq
sprzedatem pani Teodorze. Jako ze ten dom
byt pierwszym tu obiektem, oznaczono go
numerem 1. Mam do tego miejsca duzy
sentyment, ale bardziej chyba lubie przesia-
dywaé przy wiatraku z Jezewnicy (nr 44).
Naprawde warto go zobaczy¢!

Michat Hinc

Jako nauczycielka kontynuowatam dzieto pani'\
Teodory, uczqc miejscowe dziewczeta haftu...
Spotykaty$Smy sie w domach, takich jak choéby
ten ze Szczodrowa (nr 40). Dlatego bardzo
lubig to miejsce. O tamtych czasach i naszym
zaangazowaniu wiele opowie Ci, drogi Graczu,
ekspozycja w chatupie z Chrztowa (nr 3).
Maria Wierzejewska

Zadanie publiczne finansowane ze $rodkéw samorzadu Wojewddztwa Pomorskiego

DETALE

JAK ODCZYTAC HASEO

W kolumnach ponizej odnajdziesz znaki uzyte do zapisa-
nia tajemnego hasta. By je poznac, wystarczy ustali¢,
jakimi literami nalezy je zastgpi¢. Dowiesz sie tego,
odwiedzajac miejsca opisane przez bohateréow gry.
Szukaj tam detali przedstawionych na fotografiach lub
opisanych we wskazowkach. Litery z okienek przy danym
zdjeciu lub wskazowce wpisz w miejsce odpowiadajgcych
im motywoéw haftu. Jako pierwsze wpisz litery znalezione
dzieki fotografiom, jako drugie przy pomocy wskazéwek.
Dla utrudnienia jest o jedng fotografie wiece;.

Miejsce wskazane przez: FOTO  WSKAZOWKA

e propagatorke hafciarstwa

e proboszcza z Wiela

e nauczyciela i etnografa

® miejscowego gospodarza

e tworczynie muzeum

Pamietaj, ze mozesz dopisac sie do listy
zwyciezcow w serwisie www.gryturystyczne.pl.
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