Nieco historii I Czym jest gra

Od kilku lat gry miejskie zyskujg coraz wiekszg popular-
nos¢. Gra muzealna, ktérej karte startowg wiasnie
trzymasz w reku, jest specjalng odmiang gry miejskie;j.
Ta nowa forma zwiedzania umozliwia przezycie
przygody w muzeum, dzieki czemu wizyta tu bedzie
jeszcze ciekawsza.

Co wptyneto na to, ze Bialystok stat sie o$rodkiem
przemystowym? Po pierwsze decyzja podjeta w 1815
roku na kongresie wiedenskim o utworzeniu Kélestwa
Polskiego, na mocy ktorej Biatystok stat sie czescig
Imperium Rosyjskiego. W roku 1834 w ramach represji
po powstaniu listopadowym wprowadzono wysokie cta
na wyroby przemystowe, eksportowane z Krélestwa do
Rosiji. To sktonito przedsiebiorcéow z Kongreséwki, po-
czatkowo gtéwnie Niemcow i Zydéw, do przenoszenia
fabryk widkienniczych do Obwodu Biatostockiego. Ze
wzgledu na brak rozwinietej komunikacji warunki rozwo-
ju przemystu byty bardzo trudne. Nie byto kolei, szos,
ani nawet drég bitych, co powodowato wstrzymanie
transportu jesienig i zimg. Dlatego, gdy w 1862 roku
otwarto linie kolejowg z Warszawy do Petersburga
i poprowadzono jg przez Biatystok, zycie miasta nabrato
niespotykanego do tej pory rozpedu. W dalszych latach
trwata dobra koniunktura, rozwijaty sie kolejne dziedziny
przemystu, poza witdkienniczym, gtéwnie skorzany i me-
talurgiczny.

Kamienica, w ktorej dzisiaj znajduje sie muzeum, zosta-
ta zbudowana w latach 1910-1911 i poczgtkowo miesz-
kata w niej rodzina Lurie. Jednak odkad w roku 1923
kupit jg Samuel Hirsz Cytron, zwana jest kamienicg
Cytronéw. W 2008 roku Muzeum Podlaskie w Biatym-
stoku rozpoczeto prace konserwatorsko-renowacyjne.
Dawnego blasku nabrata elewacja. Po przeprowadzeniu
badan labolatoryjnych, z pietyzmem odtworzono auten-
tyczng kolorystyke scian. Gromadzone przez Muzeum
Podlaskie od 1949 roku meble i pozostate pamiatki
kultury materialnej w wiekszosci pochodzg z Biato-
stocczyzny. Zapewne dlatego tak wiernie oddajg atmos-
fere domu zamieszkanego przez zamozng rodzine
biatostockich fabrykantow z przetomu XIX i XXwieku.

Zadanie polega na uwaznym zwiedzeniu muzeum
wedtug wskazowek bohateréw. Po znalezieniu wskaza-
nych przez nich miejsc nalezy dopasowac¢ do kazdej
z lokalizacji jedng ze wskazowek lub fotografii. W ten
sposob poznasz kolejne litery hasta, ktére mozesz wpi-
sa¢ na stronie internetowej www.gryturystyczne.pl,
aby znalez¢ sie na liscie zwyciezcow.

Projekt wspéifinansowany ze srodkéw
Wojewddztwa Podlaskiego

Podlaskie
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Witaj w naszych progach.
Nie kazdy moze je przekro-
czyé, a tym bardziej poznaé
tajemnice tu ukryta. Zatem
powodzenia!

Jestem ciekawa, czy to wla-
$nie Ty odczytasz sekretne
hasto widoczne ponizej. Spi-
sane cyrylica, ale nie sg to §
stowa rosyjskie. Zapewne to
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WSKAZOWKI

Szanowne Panstwo spojrzy na te dziwne litery na
drzwiczkach. Ja jestem prostg stuzaca i czytaC nie
umiem, ale powiem tyle, ze siédma litera w dolnym
tuku na pewno Wam sie przyda.

E.legancka dama zwraca Waszg uwage na mister-
nie wy.konane pudetko po takociach, a zwtaszcza na
ostatnig litere w nazwie miasta, ktéra tam widnieje.

Sedziwy te$¢ pana domu upodobat sobie wizerL_mek
z wyraznie zaznaczong datg ,1895". Ostatnia litera
pierwszego wyrazu napisu nad zdjeciem grupy
znajomych to wiasnie ta, ktorej szukacie.

Witasciciel $wietnie prosperujgcej fabryki widkien-
niczej sprawdza jako$¢ wykonania zawiasow
i zamka w swoim najnowszym nabytku. Czwarta
litera w pierwszym wyrazie tekstu na wewnetrz-
nej stronie drzwiczek jest tym, czego szukacie.

Teos, lat 11, nie ma wielkiego zacigcia do nauki.
Z jednym wyjatkiem — uwielbia lekcje muzyKki.
A gdy sam nie gra, to stucha, jak robig to inni. Oto
ptyta z nagraniem warszawskiej rewii. Ostatnia
litera imienia artysty pozwoli Wam odszyfrowac
hasto.

Samuel Menzel, mtodszy subiekt ze sktadu sukna,
zacheca do czytania lokalnej gazety. Warto
zwrdci¢ uwage na strone tytutowg. Ostatnia litera
drugiego stowa w ostatniej linijice zawiera istotng
dla Was wskazowke.

CGDZIE SZUKAC

Jak milo powiesi¢ swoje palto w tak pieknej
garderobie, jak ta przed wejsciem do miesz-
kania. Zanim gospodarze zaprosza Was na
herbatg, dotrzymam Wam towarzystwa
w salonie bordowym. Oto ,Gazeta Bia-
lostocka”, prosto z drukarni.

Witam, witam drogich gosci i od razu
zapraszam go gabinetu. Musze koniecz-
nie pokaza¢ Wam swéj najnowszy sejf.
A najlepiej, jak przyniosg nam z jadalni
butelke wina podarowang mi przez
Towarzystwo Biatostockiej Manufaktury

Eugeniusz Becker i S-ka. Pan domu

Odkad w salonie bordowym pojawil si¢ gramo-
fon, rodzice caly czas mnie pilnuja, bym tam
czego$ nie popsul... Dlatego chodzmy lepiej do
salonu blekitnego. Zagram Wam co$ tadnego
na klarnecie.

Chetnie poczgstuje¢ Was cukierkami, ktére
schowatam w swoim buduarze dla wyjatko-
wych gosci. A tymczasem zwrécie uwage
na talerz wiszacy na $cianie w salonie
bordowym, sama go niegdy$ wykonalam
w Instytucie Panien Szlacheckich...

Dzigki zdobyczom techniki mamy fotografie —
tafisze to i szybsze niz portretowanie! Szcze-
golnie podobaja mi si¢ te, ktére mozna
podziwia¢ w salonie bordowym. Lubi¢ tez
spocza¢ w jadalni na honorowym miejscu na
misternej wykonanej otomanie. Wspominam
wtedy czasy budowania przemyslowej potegi
miasta, gdy nie bylo tu jeszcze elekrycznosci,
a nawet kolei.

Oto piec kaflowy w jadalni — to tutaj, gdy
jeszcze wszyscy $pia, zaczynam kazdy dzien
swojej cigzkiej pracy. Ojoj, w jadalni jacy$
niespodziewani go$cie! Muszg szybko gdzies
schowa¢ zmiotke i szufelke, ktérymy jeszcze
przed chwila sprzatalam okruszki ze stotu.

DETALE

JAK ODCZYTAC HASEO

W kolumnach ponizej odnajdziesz znaki uzyte do zapisa-
nia tajemnego hasta. By poznac jego tres¢, wystarczy
ustali¢, jakimi literami nalezy je zastgpi¢. Dowiesz sie
tego w miejscach opisanych przez bohateréw gry. Szukaj
tam detali przedstawionych na fotografiach lub opisanych
we wskazéwkach. Litery z okienek przy danym zdjeciu lub
wskazéwce wpisz w miejsce odpowiadajgcych im znakow
hasta. Jako pierwsze litery odszukane wsrod eksponatéw,
jako drugie — znalezione dzieki fotografiom.

WSKAZOWKI

Miejsce wskazane przez: FOoTO

pioniera biatostockiego
przemystu

wiasciciela fabryki
widkienniczej

e interesanta

troche zbuntowanego
nastolatka

matzonke fabrykanta

e stuzgcyg

Pamietaj, ze mozesz dopisac sie do listy
zwyciezcow w serwisie www.gryturystyczne.pl.
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